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Едва ли ще останат мнозина, KON- 
то ще се жалват за липсата на ори- 
гиналност в названието на поредния 
мултиплеър екшън на Epic Games, 
след като научат ще играта ще е 
сред първите, използващи Unreal 
Engine З (време е за ъпгрейд! OTHO- 
во!) и ще предложи нов изкуствен 
интелект, който ще може дори да се 
управлява с гласови команди, много 
от класическите карти от ИТ2004 и 
глобална ladder система в Интернет. 
Тук ще са основните режими на иг- 
ра от ОТ2004, без Assault и 
Domination, но затова пък с новия 
Сопдиез! режим, правен специално 
за продължителна игра в Интернет 
с огромно количество играчи – раз- 
делени между осем различни тима, 
всеки с различни модели и брони, а 
битките ще се провеждат на огром- 
ни открити карти, които ще се състо- 
ят от няколко подкарти, съединени 
без омразните съобщения за зареж- 
дане. Наместо отделни фраг-рундо- 


Heroes ої Might & Magic 9 


Една от най-популярните походови стратегии в све- 
та, a n y нас – Heroes of Might & Magic – триумфално се 
завръща, след като UbiSoft най-сетне официално обя- 
ви разработката на петата част, която ще излезе в на- 
чалото на 2006 година. НММБ ще се завърне към KNA- 
сическия геймплей на поредица след противоречивия 
успех на четвъртата част и ще акцентира върху силна 
солова кампания, усложнена тактическа бойна систе- 
ма и най-сетне изцяло триизмерна графика. Все още 
не се знае много, но едно е сигурно - разработчици на 
играта са Nival Entertainment, които се доказаха в жан- 
ра с двете части на Etherlords. Междувременно, насла- 
дете се на първите картинки. 


ве ще се провеждат цели военни 
сражения с възможност за записва- 
не на игровото състояние и продъл- 
жаване по-късно, а освен избиване 
на противници, режимът ще включ- 
ва завладяване и отбрана на тери- 
тории. 


Черната хроника на убийствата с 
геймърски подтекст бе попълнен с 
нов куриоз в началото на април, при 
това не става дума за безвкусна ше- 
га. По информация на вестник China 
Daily Зу Каойан, играч на MMORPG- 
то Legend of Ми 3, е убил зверски 
свой съиграч за това, че е продал 
неговата "драконова сабя" без него- 
во съгласие. Случаят е разбунил ду- 
ховете дотам, че в Китай вече се 06- 
мисля закон за притежаването на 
"виртуални оръжия". Докъде ли ще 
стигне всичко това? 


Microsoft Bb3- 
намеряват да 
преустанови 
производството 
на своята кон- 
зола Хбох. Mpun- 
чината за това 
е достатъчното 
(според 
Microsoft) количество на пазара за 
периода до премиерата на Хбох 360, 
названието на следващото поколе- 
ние на игровата система. По данни 
на сайта Зропд.сот, до момента са 
произведени над 2 милиона конзо- 
ли. Така че ако винаги сте искали да 
се сдобиете с Хбох конзола, но все 
сте отлагали, сега му е времето, 
преди да свършат! 


www.pccgames.com 


dh ЦІВ. ес 


Немците от JoWooD Productions 
Software АС се завръщат към сред- 
новековната икономика с продълже- 
ние на симулацията Europa 1400. 
Новата игра ще се казва простичко 
The Guild 2 и ще предложи подобре- 
на графика, повече професии и въз- 
можности за натрупване на слава и 
богатство, както и подобрена гра- 
фика. Очакванията са The Guild 2 да 
е на пазара в началото на следва- 
щата година. 


Официалният Tomb Raider сайт 
оповести заглавието на следващата 
игра от безкрайната поредица за 
премеждията на едрогърдестата ар- 
хеоложка Лара Крофт. То ще се 
казва "Tomb Raider Legends" и cno- 
ред слуховете играта няма да има 
нищо общо с Angel of Darkness, koa- 
то уж беше оповестена като първа 
част от седем поредни игри. 


Hellgate London - това е название- 
то на дълго пазената в тайна игра 
на Бил Роупър, който след дълги го- 
дини в Blizzard напусна с куп бивши 
Diablo разработчици и си направи 
своя компания Flagship Studio. Дейс- 
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твието ще се развива B пост-апока- 
липтичен Лондон, залят от ордите 
на ада, намерили начин да се доко- 
пат до нашия свят. Типично в стила 
на Diablo геймплеят ще е екшън- 
RPG в първо лице с опционален nsr- 
лед от трето лице, акцентът няма 
да е изцяло на екшъна, а върху ста- 
тистиките на персонажа, и можем 
да очакваме стабилен мултиплейър 
за от 16 до 32 играча, като основен 
ще бъде кооперативният режим. Ще 
може да се въплътите и като демон. 


Японският разработчик на страте- 
гически игри Кое! обяви, че работи 
над продължение за РС на хибрида 
между стратегия и ролева игра 
Nobunaga's Ambition. Играта, носеща 
подзаглавието Revolution, ще пред- 
ложи възможност на играчите да 
управляват войските на известния 
пълководец Ода Нобунага, който се 
издига от дребен земевладелец до 
завоевател на голяма част от Япо- 
ния преди смъртта си през 1582 го- 
дина. Играта ще предложи класи- 
ческия за Кое! геймплей, в който иг- 
рачите управляват не само армии, 
но отделни герои с възможност за 
развитие. Освен прекрасна 3D rpa- 
фика, стотици единици, огромна 
кампания и прочие обещания, 
Nobunaga's Ambition ще предложи и 
солена цена - играта ще се продава 
за 107 долара! 


ейдо5 дж 


Финансовите проблеми могат да 
превърнат бившите гиганти в разп- 
ространието на игри в джуджета - 
компанията Eidos, която дълги rogn- 
ни печелеше солидно от бюста на 
Лара Крофт, днес е стигнала дотам, 
че се продаде за 135 милиона дола- 
ра на инвестиционната фирма 
Elevation Partners, един от основате- 
лите на които е певецът от U2 Боно. 
Причината за изненадващата сдел- 
кае, че Elevation Partners направили 
предложение, което в далеч надми- 
навало възможностите на спрягани- 
те за купувачи фирми — UbiSoft n до- 
ри SCi. 


Сигурно понеже ние, европейци- 
те, сме далеч по-богати от задоке- 
анските ни колеги, NCSoft възнаме- 
ряват да издадат колекционно ев- 
ропейско издание на своето предс- 
тоящо да излезе в края на следва- 
una месец MMORPG GuildWars. To- 
ва, което ще получите срещу допъл- 
нителни десетина евро обаче, далеч 
не звучи особено привлекателно - 
става дума за специален предмет в 
самата игра, който няма да бъде 
достъпен по друг начин. 


Първоначалните планове на ком- 
панията Едозой да разшири света 
на популярния космически симула- 
тор Х2: ТНЕ ТННЕАТ с разширение- 
то Х2: ТНЕ ВЕТОВМ, се оказаха 
кратковременни. Авторите на играта 
обявиха, че са спрели работата по 
разширението и вече работят над 
третата игра от поредицата Хз: 
REUNION. Играта ще е готова за 
края на годината и ще предложи 
нов енджин, използващ всичко ново 
от ОігесіХ9, и ще предложи нов ин- 
терфейс и още по-голяма свобода в 
геймплея. 


Компанията SCi и Deadline Games 
се опитват отново да се върнат на 
пазара на кървавите гангстерски ек- 
шъни с играта "Total Overdose", Ha- 
ричана от запознати "мексиканско 
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СТА". Действието на играта ще 
предложи задъхани преследвания, 
зрелищни катастрофи и клане на 
едро по улиците на измислен град 
някъде в Южна Америка през 1989 
година. Дори сюжетът е подобен - 
симпатичен бандит, чийто роднина 
става жертва на местния мастит 
наркобарон Папа Муерте, се хвърля 
да отмъщава, последиците от което 
са достойни за венецуелски сериал. 
Мексиканската екзотична атмосфе- 
ра и темперамент ще бъдат подси- 
лени с немалка доза хумор и нестан- 
дартни ситуации, за които свидетел- 
стват първите кадри от играта. Ин- 
тересното е, че за създаването на 
тази игра SCi са получили финанси- 
ране за разработката на играта от 
самите Таке Two, които държат npa- 
вата върху всички Grand Theft Auto 
игри. Играта ще излезе през лятото 
на тази година за конзоли и РС и 
ще се засрещне с СТА: Зап Andreas 
на компютърния екран. 


Независимото студио Imaginary 
Numbers обяви, че възнамерява да 
се включи в ММОВРО надпреварата 
с нещо ново - походова (!) онлайн 
ролева игра, наречена Тасйса 
Опте. Действието в играта ще е 
хибрид между японските тактически 
ролеви игри като Final Fantasy 
Tactics и познатата на мнозина 
Fallout Tactics, а акцентът ще е при 
създаването на кланове и отряди и 
провеждането на масивни битки 
върху отделни карти, което няма да 
позволи на външни лица да се наме- 
сят в мелето. Интересен е и светът 
на Тасйса, в който магия се противо- 
поставя на техническия прогрес във 
времената на Леонардо да Винчи - 
смес между Arcanum и Lionheart. Vr- 
рата ще е готова за есенния сезон. 
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Dreamfall: 
пе Longest Journey 


Най-дългото пътешествие продължава... 
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Зоя Кастило е млада и интелигентна девойка, чий- 
то живот е на път да се превърне в истински кош- 
мар. След като зарязва перспективното си образова- 
ние на биоинженер, тя се завръща при своя баща в 
далечна Казабланка, само за да открие, че е замесен 
в нелегална търговия с електроника, а тя самата - 
преследвана от нахакан журналист. И че в личния й 
апартамент някой е оставил неочакван подарък - 
един труп! Колко още й трябва, за да превърти и да 
започне да вижда странен приказен свят във всеки 
телевизионен екран, в комплект с малко изтерзано 
момиченце, зовящо Зоя на помощ? 


Апостол Апостолов 
гаупегаре @ gmail.com 


събитие за почитателите на 
приключенски игри. След десе- 

тилетие Муз!-ериозни изцепки от 
Adventure Company, от дебрите на 
европейския гейм-пазар започнаха 
да излизат все качествени заглавия 
като Broken Sword 3, The Westerner, 
Still Life n The Moment of Silence, 
вдъхващи нов живот в жанра. След- 
вайки тенденцията, и немците OT 
Funcom се завръщат с продължение. 
на своето The Longest Journey. 
Dreamfall не само ще ни вър 
паралелните светове Старк 
дия, разделени между технологич- 
ния хаос и приказната магия, но и се 
опитва да слее приключенския жанр 
с модните в момента екшън и 
„Stealth“ елементи във великолепно 
пресъздадена триизмерна сред 
при това без играта да пострада 

Действието в Dreamfall с 
през 2290 година, десетил 
събитията в първата игра. 


П оследните години са истинско 


мулм,рссаатез.соп 


малко привлекателната Зоя Касти- 
ло, за чиито проблеми вече стана 
дума. Те обаче са нищо в сравнение 
със световния хаос, настъпил след 
необяснимо явление в световната 
мрежа, която хората галено наричат 
„Жицата“. Бъдещият наследник на 
Интернет управлява всеки аспект от 
живота - от трафика по улиците до 
лекарствата в болничните заведе- 
ния. Странният феномен, които уче- 
ните зоват 


„статично напреже- 
ние“, 


води до гибелта на хиляди хора 
по цял свят, за които Зоя научава 
предимно от вестниците и телевизи- 
ята. Спасението обаче се крие из- 
вън пределите на действителността 
- в приказния свят Аркадия, чиято 
избраница е нашата героиня. И като 
за начало, тя трябва да спаси малко 
момиченце, изгубено извън преде- 
лите на своя свят. 

За целта младата и напориста 
Зоя има не само остър ум и дипло- 


-матически качества, но и познания 


ита, и понякога ще се 


правосъдие с голи 
юмруци, 


както и да понаучи нови удари и 
хватки. Това няма да й помогне нав- 
сякъде, понеже повечето противници 
ще са далеч по-силни от нея, което 
на свой ред води до другия нов за 
жанра елемент – криенето в сенките. 
Много от „проблемите“ в играта ще 
могат да бъдат разрешени чрез уме- 
лото им избягване, а свободата в 
триизмерната среда позволява да 
приложите доста номера, заучени от 
Сам Фишър и компания. Не си мисле- 
те обаче, че с тези допълнения Тпе 
Гопдез! Јоитеу 2 ще се превърне в 
замаскиран екшън/адвенчър - солта 
на играта продължават да са загад- 
ките и разговорите със стотици оби- 
татели на футуристичния и приказен 
свят, някои от които ще са ни стари 
познайници. Бойните и потайни въз- 
можности единствено ще обогатят 
геймплея с нови алтернативни въз- 
можности. В зависимост от избрания 
подход Dreamfall ще предложи и go- 
за нелинейност - на места ще може 
да посетите определени местности, 
докато други ще останат недостъп- 
ни. Способността на Зоя, която й поз- 
волява да получава видения от Ар- 
кадия чрез телевизионните екрани и 
да се възползва от тях, ще окаже се- 
риозно влияние върху събитията в иг- 
рата. Пуристите в жанра може и да 
роптаят срещу реверанса към кон- 
золния геймплей в Dreamfall, но за 
всички останали - очертава се горе- 
що лято с едно ново пътешествие — 
по-дълго, по-красиво, по-загадъчно, 
по-мрачно и много, ама МНОГО" по 
триизмерно от всякога! 
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Европейският Колега 
на Солид Снейк... 


Ш Metropolis Soft. № улууу.ашога-дате.сот 
Ш Stealth Action № ТРО: ТВА 2005 


До: Агент Коул Съливан 

От: Метрополис Корп., Варшава 
Код: Червен! ПЪЛНА СЕКРЕТ- 
НОСТ! 

Дата: 10:23.56 1.4.2005 

Мисия: „Следяща Аурора“ 
Приложени: Карта, самолетни би- 
лети. 


Здравей, Коул. 

Настоящата мисия е от изклю- 
чителна важност за бъдещите ни 
бизнес взаимоотношения. В под- 
земна лаборатория на Копат! 
industries край Осака, Япония, 
според наши източници, времен- 
но се съхранява при изключител- 
ни условия за сигурност „моджо- 
то на Солид Снейк“ - безценната 
есенция на конзолния „стелт“ ек- 
шън, с доказана пазарна стойност 
над един милиард долара. Твоята 
цел е да проникнеш незабелязано 
на вражеска територия и отнемеш 
горепосочения обект, преди 
Копат! да започне разработката 
на Metal Gear Solid 5 през следва- 
щите 48 часа. Разчитаме на теб. 
Не се проваляй, иначе... 


Апостол Апостолов 
raynerape@ gmail.com 


лесно да cn „stealth action“ 
герой в сянката на такива даро- 
ити величия като Solid паке 
или Сам Фишър, но някои хора прос- 
зват. Такъв е случаят с 
йто е главното 
лице в продължението 
ата Gorky Zero: 


гордо глава c Aurora Watching, който 
ще се опита да пренесе типичния 
конзолен „Stealth“ на компютърния 
екран - при това без проклятието на 
недоносените портове, понеже игра- 
та се разработва специално и само 
за РС! 

Aurora Watching започва с мисте- 
риозното потапяне на руска подвод- 
ница на дъното на Баренцово море. 
Разразилата се международна кри- 
за, която заплашва за кой ли вече 
път световния мир, води до завръ- 
щането на 


Коул Съливан, бивш 
натовски командос с 
тъмно минало 


Действието ще захвърли главния 
герой и неговата сексапилна помощ- 
ничка, която се появява тук-там в 
играта, в епично приключение из 
цялото земно кълбо. Типично в сти- 
ла на прародителя на поредицата 
Odium, в геополитическата каша са 
забъркани и свръхестествени еле- 
менти като зомбита и прочие сган, а 
сюжетът ще предложи обрати с 
нескрит манга привкус - което може 
да се очаква, като се има предвид 
доколко Metropolis Software копират 
Metal Gear Solid. 

Мисиите ще са кратки и разнооб- 
разни, като геймплеят варира от ти- 
хо промъкване и криене в сенките, 
при което камерата преминава от 
поглед зад героя в затворени прост- 
ранства, към класическия за MGS 
поглед отгоре, когато излезете на 
открито, до 


www.pccgames.com 


лудешки преследва- 
ния със сноумобили 
и бъгита 


Подобно. на своя змийски колега и 
Коул няма да влиза в нивата въоръ- 
жен до зъби, бутащ количка с муни- 
ции след себе си – отначало разпо- 
лагате само с най-необходимото за 
да оцелеете - пистолет и заглуши- 
тел, а всичко останало трябва да си 
набавите сами. Това не би трябвало 
да е толкова трудно, защото начини 
да избиете противниците има много. 
Изкуственият интелект в бета вер- 
сията на играта не се отличава с ни- 
що от конкуренцията в жанра, така 
че промъкванията зад гърба им и из- 
стрелите в упор ще са често среща- 
но явление. 

Освен прилична за съвременните 
стандарти графика и впечатляващо 
пространствено озвучаване, с което 
може да почувствате подметките на 
кубинките на Съливан, докато той 
бавно се прокрадва в безкрайните 
коридори, Aurora Watching ще пред- 
ложи и интересни решения при ин- 
терфейса. Наместо да натискате бу- 
тони за бавно и бързо движение, с 
ролера на мишката ще може да про- 
меняте скоростта на движение - от 
прокрадване до бягане. Силно пре- 
поръчително е да имате и мишка с 
три бутона, защото средният бутон 
ще има свое предназначение в за- 
висимост от ситуацията. Целта на 
авторите е да сведат използването 
на клавиатура до екзистенциалния 
минимум, което е похвално. 

Повечето сайтове в Интернет из- 
бързаха да нарекат Aurora Watching 
„европейският Meta! Gear Solid“. Но 
нека не се поддаваме на ентусиазма 
на западните колеги, а изчакаме 
крайния резултат. До този момент 
поляците от Metropolis с нищо не са 
доказали, че трябва да очакваме с 
трепет техните продукти, но кой 
знае - премеждията на агент Съли- 
ван може да променят това. 
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Реално-Времева стратегия от създателите 


www. pcegames.com 


Ha Battle Realms 


Ш Liquid Entertainment/Atari № http://www.atari.com/dragonshard/ в TRD: 06/14/2005 


През 2002 година, Wizards of the 
Соаз! (компанията издаваща 
Dungeons апа Dragons и Magic: 
The Gathering) организираха голям 
конкурс за фентъзи свят. От над 
11 000 предложения те избраха 
най-добрия (Eberron) и две години 
по-късно го издадоха като „новия 
D&D сетинг“. Малко са хората, nH- 
тересуващи се от ролеви игри, ко- 
ито не знаят за него - той спечели 
мнозина фенове за кратко. Изг- 
лежда скоро творението на Кийт 
Бейкър ще стигне и до феновете 
на компютърни игри. 


Стефан Кънев 


адиагіиѕ@рссдатеѕ.сот 


реално-времева стратегия 

(RTS), разработвана от Паша 
Entertainment. Тази компания е из- 
вестна с две други игри - Ва е 
Realms и Маг о the Rings - които 
твърде много си приличаха. За щас- 
тие, от информацията, публикувана 
на сайта им, изглежда, че тя няма 
да е техен клонинг. 

Ще може да избирате измежду 
една от трите „раси“ - Църквата на 
сребърния пламък, Умбрагените 
(особен вид тъмни елфи) и хората- 
гущери (Lizardfolk). Всяка от тях 
ще предлага собствен стил на иг- 
ра и различни единици. Това няма 
да е типичната реално-времева 
стратегия - в нея действията ще 
се развиват както на земята, така 
и под нея. Макар това да не е нова 
концепция, в Огадопѕћага ще 
предложи една интересна нейна 


р гадопѕһага ще представлява 
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интерпретация. 

На повърхността играта ще бъде 
RTS, но с някои особености. Ще 
разполагате с четири вида единици 
- шампиони, приключенци, войници 
и juggernauts (за които нямам адек- 
ватен превод). Шампионите са ге- 
роите, около които се развива исто- 
рията. Няма да имате възможност 
да управлявате единиците поот- 
делно - вместо това ще давате ко- 
манди на взводове от войници, 
предвождани от приключенци. Ин- 
тересното е че приключенците ще 
могат да бъдат от различен тип (в 
зависимост от расата), като това 
ще се отразява на качествата на 
единиците под тяхно командване. 
И двата вида ще могат да трупат 
опит, като това ще дава им дава 
нови способности и ще засилва ста- 
рите. За последния тип единици 
още не се знае много, освен че ще 
бъдат редки, големи и много могъ- 
щи. Също така, Паша Entertainment 
са се постарали да елиминират 
идеята за технологично дърво в иг- 
рата - ще започвате с възможност- 
та да строите всички сгради, но ще 
сте ограничени откъм пространст- 
во. Друго интересно е техният 
„Nexus system“, според който разпо- 
ложението на сградите ще има зна- 
чение за силата и способностите на 
войските ви. Например, ако постро- 
ите магическа кула до казармите, 
вашите войници ще са по-устойчи- 
ви на магия, докато магьосниците 
ще имат повече точки кръв. Ако пък 
построите ковачница, всички ще 
бъдат по бронирани, но това ще ги 
кара да се движат по-бавно... 


Геймплейът в подземията ще 
наподобява ВРС. Там нещата ще 
са по-бавни и ще могат да влизат 
малко герои (приключенци и шам- 
пиони). Ще трябва да се оглежда- 
те за капани, да търсите съкрови- 
ща и да се изправяте срещу могъ- 
щи чудовища. В Огадопѕћага няма 
да има работници - всички ресур- 
си ще се събират от съкровища и 
често ще ви се налага да се спус- 
кате в мрачните тъмници, за да 
може финансирате нужната ви 
войска. От Маша Entertainment 
обещават, че ще е задължително 
да играете и на двете места - ня- 
ма да може да победите само с 
действия на повърхността или та- 
кива под нея. 

Макар и Еберон да е страхотен 
свят, действието в Огадопѕћага ще 
се развива малко встрани от разра- 
ботените му региони - именно в 
континента на мистериите, 

Ксен дрик. За нещастие няма да 
може да видите най-характерните 
черти на света, като Мълниехода, 
драконовите династии и Шарн, 
Градът на кулите. Но пък история- 
та на играта ще е написана от съз- 
дателя на света, Кийт Бейкър, кое- 
то е гаранция за качество. 

Това определено е едно обеща- 
ващо заглавие, което може да се 
окаже страхотна игра. Графиката 
изглежда приятно, идеите са све- 
жи и разработчиците изглеждат 
способни. Ако успеят да удържат 
на всичките си обещания, 
Огадопзпага може да се окаже ед- 
на от най-приятните изненади тази 
година. 


САМЕ CLUB а Recycle bin 


BattleStrike: 


www.pccgames.com 


Road to Berlin 


Безмозъчно пуцане по немци 


№ City Interactive 


Не знам кой болен мозък е съз- 
дал тази игра и кой друг такъв си 
е дал парите за това да я запише 
на дискове, които да продава, но 
и двамата са направили една 
твърде лоша услуга на човечест- 
вото. От сайта на разработчиците 
останах с впечатлението, че става 
въпрос за скучновата командос 
30 пуцалка. Не можех дори да по- 
дозирам, че това ще се окаже 
най-ужасяващата, най-глупава и 
най-бъгава игра, пред която съм 
сядал от години. 


Стефан Кънев 


aquarius @рссдатеѕ.сот 


Вайеѕійке: Road їо Berlin вие no- 

емате ролята на някакъв вой- 

ник с неясна (може би амери- 
канска) народност, чиято единстве- 
на цел в живота (или поне в играта) 
е да избива немци под най-различни 
форми - в самолети, танкове, джи- 
пове и т.н. Наистина, геймплеят има 
нещо общо с 3D ѕһооїег-ите – с 
мишката може да се оглеждате, с 
левия й бутон стреляте, докато с 
десния се прицелвате през мерника 
и... толкова – това изчерпва напъл- 
но контролите. Въпреки че в различ- 
ните мисии имате разнообразие от- 
къде ще стреляте – самолет, тежко 
брониран танк или неподвижно оръ- 
дие – всички те имат общ знамена- 
тел – имате една, фиксирана пози- 
ция, от която ще изстрелвате нелеп 
брой амуниции срещу врагове си. 
Дори няма да се налага да преза- 
реждате – вместо това ще трябва 
да чакате оръжията ви да се охла- 
дят, след като се нагреят от стрел- 


Р Е 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


Елате. Елате повече! 


бата. Ако сте непоправим оптимист, 
сигурно ще си помислите, че това 
тримерно подобие на Моотийп мо- 
же да ви се стори поне малко инте- 
ресно, но ще грешите - играта е не- 
оправдано лесна, като единственото 
предизвикателство, което ще срещ- 
нете, е да устоите психически на 
нейното малоумие. Ако пък вярвате, 
че безцелното пуцане може да на- 
мали агресията, то тази игра ще ви 
покаже как то може да ви изнерви 
достатъчно, че да разбиете с юмру- 
ци всичко чупливо около вас. 
Гротескното подобие на геймплей 
явно не е достатъчно, защото съз- 
дателите са се постарали да напра- 
вят Ва езике с повече бъгове, OT- 
колкото всичките Windows-n досега, 
взети заедно. Ще се изумите колко 
много и различни дефекти може да 
намерите в една игра, която може 
да напише и начинаещ тийнейджър 
програмист в депресия. Въпреки 


Ш www.city-interactive.com Ш 1.2 GHz, 256 ВАМ, 64 МВ Video, 300 МВ HDD №1 СО 


елементарната си графика, тя ще 
започне да насича толкова много, 
че да стане напълно невъзможна за 
игра. Често след като сте избили 
напълно противниците си, тя няма 
да ви допусне до следващата ми- 
сия. Части от терена ще изчезват и 
ще се появяват без никаква логика 
или обяснение. Бих ви препоръчал 
да сложите Ях/расп, но по-добре 
изобщо да не инсталирате 

Ва езике на компютъра си. Най-ве- 
роятно разработчиците са били пия- 
ни като кирки, докато са я правели и 
тествали - но това би обяснило ед- 
ва част от нещата. 

Графиката и звукът са направо 
отчайващи. Макар при главното ме- 
ню нещата да стоят що-годе при- 
лично, по време на самата игра ед- 
вам ще издържате. Дори ако се аб- 
страхирате от графичните бъгове, 
ще наблюдавате грозни модели, 
нелепи експлозии и много неубеди- 
телни фонови пейзажи. Звуците от 
гърменето са монотонни и повтаря- 
щи се, а когато някой каже нещо, 
ще ви се прииска да пребиете озву- 
чителя с тухли четворки. Има и 
филмчетата между мисиите, но те 
представляват само подвижни кар- 
тини на исторически моменти с ня- 
каква кратка мелодийка. 

В никакъв случай не си причиня- 
вайте или не позволявайте никому 
да ви причини тази игра. Ако слу- 
чайно се снабдите с нея, направете 
всичко възможно да унищожите ва- 
шето копие безвъзвратно. Има мно- 
го начини да си загубите времето си 
- чакане на опашки, боледуване от 
грип или гледане на Телетъбис - по- 
вярвайте ми, всички те са за пред- 
почитане пред това да играете 
Battlestrike: The Road to Berlin. 


Най-доброто нещо, което можете да направите с 
вашето копие. Изгорете парченцата след това. 
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РЕБЕР ЕЕ 


класическа стратегия 


с модерна Визия 


Ш Atari / Eugen Systems Ш ОМО 9 
В www.atari.com/actofwar Ш RTS 
ШР 1.5 GHz, 256 МВ ВАМ, 64 МВ 30 Video, 6 СВ НОВ 


Макар Act of Маг: Direct Action 
(AWDA) да впечатлява с модерна- 
та си графика, само след минути 
игра под лъскавата фасада се от- 
крива една класическа стратегия 
- не само като геймплей, но и що 
се отнася до някои вече загърбе- 
ни елементи в жанра. Дали липса- 
та на иновации е толкова същест- 
вена, или всъщност е плюс, е 
спорно. Може би всеки ще може 
сам да прецени, след като проче- 
те какво го очаква. А то е... 


Иван Георгиев 
іуап-д@рссдатеѕ.сот 


информация за AWDA, затова 

се изненадах, че още по време 
на предългата инсталация бе предс- 
тавена предисторията на играта под 
формата на филм. Видеото с актьо- 
ри, което си е вече една позабраве- 
на екстра, бе първата индикация, от 
която си направих извод, че ще бъ- 
дат съживени стари традиции при 
стратегиите. И се оказах прав. 

Деветгигабайтовото DVD на Act ої 

War е пълно до козирката с филмче- wi 
та, B които играят истински хора и а расе В 
чрез които се разказва историята, ) 4 | 
подобно на познатото от C&C Red i — Ре 
Alert. Много от съвременните sarna- Зы 


Н ямах никаква предварителна 


! 


вия избягват да прибягват до този 
метод за представяне на сюжета. 
От една страна, излизат скъпо, а ис 
модерните технологии могат да се 
постигнат не по-малко зрелищни 
сцени чрез компютърно-генерирани 
филми или с енджина на самата иг- 
ра. Последните два варианта също 
са ползвани, но хитът са истинските 
актьори. Като казах, че "живото ви- 
део" излиза скъпо, не си мислете, че 
бюджетът на на AWDA ще да е бил 
кой знае колко голям. 
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Актьорската игра 
е незадоволителна 


на моменти, разменят се смехот- 
ворни лафове (не е предвидено да 
са смешни, убеден съм), но въпреки 
недостатъците, всичко съм готов да 
простя. Защо? 

Защото колкото и да се развиват 
технологиите, изобразяването на 
човеци до степен на фотореалис- 
тичност още не е постигнато. А уни- 
калното в случая е, че много малко 
от сцените с истински хора са пра- 
вени пред т.нар. "син екран", тоест 
няма нарисувани или моделирани 
декори. Има някои масовки по ули- 
ците на градовете, в които са наети 
(или вербувани срещу удоволствие- 
то да се видят на екран) десетки 
статисти, които придават неповто- 
рима зрелищност на сцените. Толко- 
ва за видеото. 


За историята 


Действието ни пренася в не осо- 
бено далечното бъдеще, когато све- 
тът е затънал в най-жестоката криза 
за енергия и суровини в писаната 
история. Цените на петрола скачат 


ТО ли 2005 РС CLUB 


GAME CLUB u Hotspot 


главозамайващо, а ножът опира до 
кокал, след като терористи започ- 
ват да унищожават или завладяват 
кладенците с черното злато. 

По улиците на големите градове 
по света започват да излизат хора- 
та и да настояват пред правителст- 
вата си за промяна на положението. 
Към подадения тон в сопрано се 
присъединяват и антиглобалистите 
и природозащитниците, които тро- 
пат с крак за съответните промени 
във вижданите от тях проблемни об- 
ласти. 

Вие поемате ролята на майор 
Джейсън Рихтър, който е обучен как 
да се справя с трудни ситуации, но 
често прибягва до действия на своя 
глава, за което не е сред любимци- 
те на армейците в Пентагона. Точно 
такъв човек обаче е необходим на 
тайните служби, които търсят някой, 
който безцеремонно и не задължи- 
телно по правилата би премахнал 
всеки враг на правителството. Вече 
вербуван 


Рихтър оглавява една 
от трите фракции 


в играта, наречена Тазк Рогсе 
Таоп. Специфичното за нея е, че 
воините и са бързи, по-универсални 
и разполагат с най-модерните оръ- 
жия, които още не са разпростране- 
ни даже в американската армия. 
Специфичното за тази страна е, че 
високотехнологичните им джаджи 
са доста скъпи. 

Американската армия е втората 
фракция в Ас! ої Маг и макар да е 
от отбора на Тазк Еогсе Таоп, меж- 
ду двете има съществени различия. 
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Например армейците имат мощни 
единици, но за сметка на това се 
нуждаят от по-продължително вре- 
ме за развитие на базата. 

Третата страна е Консорциумът. 
Зад това прозвище се крие между- 
народната криминална организация, 
която е провокаторът за много от 
конфликтите в градовете, а и ини- 
циатор на редица конспирации, кои- 
то стават известни с напредването в 
мисиите. Силните страни на лошите 
са, че могат да произвеждат мно- 
гобройни и евтини единици, а лошо- 
то при тях, е че не са от най-мощни- 
те. Най-лошото обаче е, че с Кон- 
сорциума не можете да играете в 
солов режим, а само в мрежовия 
или skirmish. 


Ресурсите 


Act of War предлага няколко неза- 
висими един от друг източника на 
финансови постъпления. Сравнител- 
но най-сигурният е построяването 
на сондажна кула за петрол и рафи- 
нерия. Той принципно е достатъчен 
за соловата кампания, но е добре 
да се възползвате и от алтернати- 
вите. Например нивата в градовете 
имат банки. Завладяването на тре- 
зора означава пренасочването на 
парите за военните ви нужди. Имай- 
те предвид, че войниците, които 
вкарвате в банките, за да ги подчи- 
ните, могат да бъдат убити от вра- 
жески, ако бройката на опонентите 
е по-голяма, така че гледайте да па- 
зите сградата не само отвътре, но и 
ОТВЪН. 

Третият вид ресурси са... против- 
никовите бойци. Ако успеете да пле- 
ните някого от тях, очаквайте откуп. 
В определени случаи може би е по- 
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добре да задържите военнопленни- 
ците, което също генерира повече 
финансови постъпления. Обратното 
е не по-малко валидно. Враговете 
ви също могат да се облажат от за- 
лавянето на ваши хора, тъй че си ги 
пазете и гледайте да ги измъквате 
на сигурно, ако са загазили, преди 
да са станали 


актив в чужда 
счетоводна сметка 


Соловата кампания може да се 
разглежда и като кратка, и като 
дълга – въпрос на гледище. Кратка 
е, защото мисиите са само дузина, 
при това не особено сложни при 
стандартната настройка на труд- 
ност. Дълга е, защото ако се абстра- 
хираме от игровата част, има много 
филмчета, но пък тях не бих вклю- 
чил в сметката на часовете геймп- 
лей. 

Както е традицията при всяка 
стратегия, животът й зависи от то- 
ва, колко ще харесат играчите мре- 
жовия режим. В AWDA той позволя- 
ва битки до осем противници на го- 
тови карти. Редактор за нива няма. 
Мултиплейърът има леко промен 
геймплей - например, за разлика от 
кампанията, тук се толерират "ръшо- 
вете" (бързото набиране на армия и 
атакуване), но не до безочие, което 
се гарантира от по-ограничените ре- 
сурси и съответно забавеното трупа- 
не на пари. 

От изброеното дотук би трябвало 
да сте си направили изводите, че 
Act of War не внася 


никакви новости 
в жанра 


И филмчетата, и превземането на 
сгради, и различните начини за съ- 
биране на ресурси, вече са виждани 
в игри като Вед Аеп и Сепегав, да 
речем. Новото в тази стратегия е, че 
графиката е брилянтна и отговаря 
на всички съвременни критерии. 
Имам забележки само към интер- 
фейса, който можеше да не е толко- 
ва разкрасен и да не се налага да 
се вглеждате в иконките, за да ги 
различите. Можеха да пускат филм- 
четата и на по-малко прозорче, а не 
на такова, което скрива поне чет- 
върт от площта на екрана. Можеха 
и други работи, но нали за това са 
експанжъните. А че идат такива, си 
личи и от подзаглавието, лепнато 
към Act of War. 
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E Eidos Е № www. projectsnowblind.com Ш Action ШР 1.5GHz, 256 MB RAM, 64 MB Video №1 DVD 


Snow-blind: 


Пълно изключване на всички 
вътрешни електрически и биоме- 
ханични системи, следствие от 
електромагнитен импулс или дру- 
го електромагнитно смущение. В 
това състояние дори най-новото 
поколение супервойници са на- 
пълно безпомощни и уязвими на 
бойното поле... 


Ангел Тодоров 
агспапде! @ mail.bg 


Нейтьн Фрост е само един от 
многото попълващи редиците в 
армията на международната Liberty 
Coalition. След като получава изклю- 
чително тежки рани в битка, той би- 
ва подложен на експериментална 
хирургическа операция. Тя е единст- 
веното решение, което би могло да 
го отклони от пътя на смъртта. След 
тази интервенция, той никога няма 
да бъде същият. Превърнал се ев 
биотехнологично създание, надаре- 
но с огромни сили, уникални със сво- 
ята чувствителност сетива, бързи 
реакции и все още запазен човешки 
разсъдък. Нейтън Фрост е първият 
от новото поколение супервойници. 
Той е боецът на бъдещето, универ- 
салният войник, който може би ще 
се окаже единственото средство, 
което би могло да доведе кървавата 
война до край. 

Сюжетът на новото заглавие на 
Eidos едва ли може да впечатли HA- 
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Изненада! 


Бързо придвижване 
към врага. 
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кого с нещо оригинално. Затова не 
бива да се учудвате, че повечето 
геймърски издания просто не успя- 
ват да се въздържат от споменава- 
нето на други игри, като най-чести 
са аналогиите с Deus Ех. Историята 
остава някак на заден план, но е из- 
цяло в рамките на стандарта, така 
че ако не прави впечатление, то по- 
не няма особено да дразни. Още с 
първите секунди на играта ще по- 
паднете в един свят, където цената 
на човешкия живот е изключително 
висока и въпреки това той бива от- 
неман със завидна лекота. Светът 
на бъдещето отново е изпълнен с 
кръв и насилие, този път отнемани 
по един безпощадно прецизен на- 
чин с помощта на високите техноло- 
гии. От едната страна на барикада- 
та е Нейтън Форст с войските на 
Liberty Coalition, а от другата - не 
по-зле въоръжени, обучени и реше- 
ни на всичко противници. 

Project Snowblind е съвсем типи- 
чен футуристичен шутър и в това 
може да се убедите още в първите 
моменти от играта. Макар тук да не 
могат да се открият някакви рево- 
люционни нововъведения или ня- 
какво техническо съвършенство, ко- 
ето да ни вземе акъла, няма как да 
се отрече, че всичко е направено 
съвсем прилично. Хората от Eidos 
са подходили майсторски с въвеж- 
дането в сюжета. То се случва по 
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един доста увлекателен начин. 
Вместо скучновати филмчета, гей- 
мърът неизбежно става активна 
част от историята. Екшънът започва 
броени секунди след началото на 
играта. Отвсякъде прииждат вра- 
жески войници, които вие трябва да 
отстреляте по възможно най-бързия 
начин. Пукотевицата става още по- 
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сериозна, тъй като се появяват бой- 
ни хеликоптери и роботи. В момен- 
та, в който вече сте решили, че то- 
ва е поредната безмозъчна патак- 
лама, се случва нещо, което проме- 
ня нещата радикално. Целият боен 
отряд заедно с вас е буквално взри- 
вен. В следващия момент се опом- 
няте на операционната маса и от 
размазаните физиономии и откъс- 
лечните диалози разбирате, че 
смъртта е близо. Когато отваряте 
отново очи, с вас вече се отнасят 
като с машина след основен ре- 
монт. Следват обикаляне из базата, 
посещение до оръжейния арсенал, 
разговори с лекарите, извършили 
операцията, и други подобни. Това 
е времето, в което някак трябва да 
свикнете с идеята, че вече не сте 
човек, а биомеханично създание. 
Освен това се оказва, че в ролята 
си на супервойник ще трябва да 
учите много нови неща. Едва след 
това ви очаква първият брифинг, 
последван от секретна бойна мисия. 

Както обикновено се случва, кон- 
золната версия на играта изпревари 
с излизането на пазара тази за РС. 
По тази причина някои типично кон- 
золни елементи се забелязват ив 
РС-варианта. Първият е разположе- 
нието на контролите, които са под- 
редени по начин, силно наподобя- 
ващ конзолен контролер и е далеч 
от традиционното екшън разполо- 
жение за клавиатурата. Предефини- 
рането е възможно, така че всеки 
може да нагласи бутоните по най- 
удобния за него начин. Project 
Snowblind не може да бъде опреде- 
лена като особено сложна игра. 
Свикването с контролите и управле- 
нието не отнема повече от 15-20 ми- 
нути, така че оттук нататък идва мо- 
ментът с разучаването на разнооб- 
разните въоръжения и high-tech 
джунджурии, с които ще се наложи 
да боравите. 

Ако има нещо, без което няма 
как да мине всеки екшън, това са 
оръжията. Те могат да бъдат раз- 
делени на две групи. В първата 
влизат средствата за унищожение, 
а във втората различни високотех- 
нологични джунджурии, които ще 
ви подпомагат в изпълнението на 
мисиите. В Project Snowblind от тях 
има достатъчно пушкала. Освен 


Огневата мощ винаги 
върши работа. 
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Транспортът ще отведе 
нашия герой на бойно- 
то поле. 


След битката остават само мърт- 
ви тела и кратери от експлозиите, 


съвсем обичайните, които едва ли 
могат да впечатлят с нещо, тук мо- 
же да се намерят някои много ин- 
тересни хрумвания. Въпреки първо- 
началното впечатление, играта не 
се ограничава единствено в зали- 
ването с унищожителен огън на 
противника. Безразборната стрелба 
в някои моменти върши работа, но 
се налага и да се мисли как по най- 
добрия начин да се използват въз- 
можностите, които въоръжението 
предлага. Интересното е, че освен 
мултифункционалните оръжия има 
и строго специализирани, които 
вършат работа в конкретни ситуа- 
ции. Критично за изпълнението на 
някои мисии е използването на раз- 
нообразните технологични устройс- 
тва, които макар да не са много на 
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брой, влагат макар и скромен инте- 
лектуален елемент в играта. Дали 
ще хаквате компютърен терминал, 
ще поемате контрол върху някакъв 
робот, или ще отваряте врати, този 
подход определено внася известно 
разнообразие. 

Нашият герой в Project Snowblind 
притежава способности, надхвърля- 
щи далеч тези на обикновените вой- 
ници. Точната думичка, която създа- 
телите на играта използват, е 
АидтетаНоп$. Своевременното им 
включване осигурява ценно предим- 
ство и в определени случаи се оказ- 
ва решението, ключът към успеха в 
мисията. Ballistic Shield играе ролята 
на защитна жилетка, на предпазно 
средство с умерена консумация на 
енергия. Соак Сепегаюг е средство 
за маскировка и прикриване. Vision 
представлява ъпгрейд на зрението, 
който прави възможно виждането в 
тъмното. Струва си също да бъде 
отбелязан Electrical Storm, но може 
би най-интересната екстра се нари- 
ча Reflex Boost. Някак забавно звучи 
обяснението на авторите за нея. 
Според него ставало дума за стиму- 
лация на нервната система, която 
геймърът вижда като забавяне на 
времето, но всъщност ставало дума 
за ускоряване реакциите и бързина- 
та на нашия биомеханичен герой. 
Включването на всички тези техно- 
логични чудеса освен че подобря- 
ват сериозно действията на бойното 
поле, хабят енергия, така че е добре 
да се използват рационално. 

Една от сериозните критики към 
играта е свързана с А!-то на против- 
ника. Няма как да не направи впе- 
чатление, че често чуждите войни- 
ци стоят някак странно спокойно на 
бойното поле, като че ли са се при- 
мирили с ролята си на пушечно ме- 
со. Това се променя с развитието на 
играта и кървавите батални сцени в 
началото определено търпят разви- 
тие. По тази причина всеки опит да 
се подхожда високомерно може да 
се окаже фатален независимо от 
свръхспособностите на героя. Project 
Snowblind предлага интригуващ 
геймплей, придружен от много доб- 
ра графика и въпреки изтъркания 
сюжет, разполага с потенциал да се 
нареди сред екшън хитовете за тази 
година. 
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Вооацте 


‚ по-брутална, по-секси! 


По-подвиж 


www.pccgames.com 


E Majesco Games/Terminal Reality Ш www.bloodrayne2.com Ш Third Person Action 


През 2002 година се появи nbp- 
вата игра BloodRayne, в която гей- 
мърът поемаше ролята на дампи- 
ра Рейн и имаше за цел да елими- 
нира разни изчадия, нацисти и 
други. Мнозина я харесаха заради 
касапницата, която предлагаше, 
но на други не им се понрави ед- 
нообразието, което лъхаше след 
първите няколко нива. Факт е 
обаче, че франчайзът има комикс, 
продължение на играта, а скоро и 
игрален филм. А Рейн дори се по- 
яви на страниците на списание 
Плейбой. 


Иван Иванов 
јорег@рссдатеѕ.сот 


приключения са подготвили ав- 

торите на играта за сексапил- 
ната героиня в BloodRayne 2. Помни- 
те ли че Рейн търсеше баща си? Он- 
зи вампир, дето бе изнасилил чо- 
вешката й майка и в резултат на то- 
ва героинята е получовек-полувам- 
пир. Е, той е мъртъв или поне Рейн 
си мисли че го е убила. Оказва се 
обаче, че той изобщо не е стоял с 
кръстени ръце през годините ие на- 
създал един куп вампири, много от 
които неизползвайки зъбите си, ако 
се сещате какво искам да кажа. 
Точно така, Рейн има братя и сестри 
(или полубратя и полусестри, както 
самата тя гневно отбелязва), които 
главната героиня преследва през 
последните 70 години и както веро- 
ятно се досещате в играта ще гони- 
те последните от тях. Разбира се, 
това не е всичко. Междувременно 
роднините на нашата дампирка са 
се обединили и създали култ към 


И така, да разгледаме какви 


ЗВУК 


ГЕЙМПЛЕЙ 


Ш РЗ 1 GHz. 256 МВ ВАМ 


Кейган (бащата на Рейн) и планират 
денят, в който вампирите ще се раз- 
хождат спокойно из този свят, а хо- 
рата няма да са нищо повече от лу- 
таща се насам-натам храна. За цел- 
та кръвопийците създават мистери- 
озната субстанция The Shroud, с чи- 
ято помощ ще направят слънчевите 
лъчи безвредни за вампирите. Раз- 
бира се, Рейн не може да допусне 
това и ще направи каквото може, за 
да ги спре. 

Тези от вас, които са играли пър- 
вата част, помнят големите острие- 
та на Рейн, които са прикрепени за 
ръцете й. Още по-добре би трябва- 
ло да си спомнят и каква касапница 
ставаше, когато ги използвате. В 
продължението остриетата отново 
са основна част от геймплея. Сами- 
те те не са претърпели особени про- 
мени, но този път имате на разполо- 
жение значително по-богат набор от 
комбота, които се правят комбини- 
райки бутона за остриетата, за рит- 
ници, скок и посоките за движение. 
Сами разбирате, че да ги запомните 
всички е нелека задача, но пък и не 
е наложително. Спокойно може да 
си помпате бутоните, без да знаете 
какво ще излезе. Е, хубаво е да 
обърнете внимание на няколко от 
движенията, защото ще са ви по- 
лезни. 

Освен остриетата Рейн разчита- 
ше и на огнестрелните оръжия, до 
които успееше да се докопа. Е, тук 


това е променено. В самото начало 
дампирката намира два пистолета 
(Carpathian Dragons), с които ще 
трябва да минете цялата игра. Раз- 
бира се това не са обикновени пис- 
толети. Те използват кръв за муни- 
ции, като съществен недостатък 
(или може би предимство?) е, че ко- 
гато резервоарите им се изпразнят, 
започват да точат кръвта на този, 
който ги използва. Carpathian 
Dragons не са особено полезни в Ha- 
чалото, но с напредване в играта 
ще добавяте нови режими на стрел- 
ба към тях, с които ще наподобяват 
пушки, картечници, гранатомети и 
други. За всеки режим на стрелба 
пък има два ъпгрейда - един за мак- 
сималното количество муниции и 
друг за нанасяните поражения. 
Остана още едно оръжие, на кое- 
то ще разчитате - харпунът. Той съ- 
що е претърпял промени спрямо 
оригинала. Вече не може да придър- 
пвате с него жертви и да се храните 
от тях. Беше забавно, но само тол- 
кова. Нямаше никакво съществено 
приложение. Сега употребата му е 
да мятате гадовете или някои пред- 
мети в различни посоки. Честно ка- 
зано, забавната част е частично 
убита, но за сметка на това сега 
имате причина да го използвате. 
Например да хвърлите някой в про- 
паст, в огън, електрически уреди и 
т. н. Тези действия са важни. На 
места не може да продължите, ако 
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не използвате харпуна, но това не е 
всичко. Когато убивате гадове из- 
ползвайки околната среда, ще полу- 
чавате Carnage точки. Когато събе- 
рете достатъчно такива точки, ще 
получите ъпгрейд на Пеай! и rage 
бара, а за тяхното пълнене ще стане 
дума малко по-натам. Все пак ново- 
то приложение на харпуна е добре 
дошло, но не трябваше да премах- 
ват предишната му употреба. 

Тъй като Рейн е дампир, ще раз- 
чита и на няколко специални уме- 
ния, като към старите (Aura Vision, 
Blood Rage и Dilated Perception) са 
добавени няколко нови. Ghost Feed 
- главната героиня изпраща душата 
си да се храни вместо нея и да възс- 
тановява кръвта й, докато тя трепе 
другите гадове наоколо. Enthral – 
способност да контролира противни- 
ците за известно време. Blood Ригу - 
нещо като ъпгрейдната версия на 
Воод Наде, която удължава острие- 
та и добавя комбо. В оодзюпт - вих- 
рушка, която унищожава всичко на- 
около. Зирег Ѕрееа - ъпгрейд на 
Dilated Perception, но Рейн се движи 
почти с нормална скорост. Ргееге 
Тіте - времето спира, но Рейн се 
движи с нормална скорост. Освен 
добавените умения има и леки про- 
мени по старите. Aura Vision вече no- 
казва скрити врати и накъде трябва 
да ходите, а Dilated Perception точи 
гаде бара, макар и съвсем малко. 
Всички тези умения са доста полез- 
на част от геймплея. Но всяко от тях 
изисква гаде. Този бар се пълни, до- 
като се биете и убивате противници. 
Но не бързайте просто да кълцате 
гадовете. И тук, както в предната 
част, аптечки няма. Затова пък все- 
ки противник е кръвен донор, колко- 
то и да не му се иска. Така че вмес- 
то да убивате всеки срещнат, спо- 
койно може да му се лепнете за 
вратлето и да го източите. Сега то- 
ва действие е още по наложително, 
защото вече няма да храните само 
себе си, аи Carpathian Dragons. Ko- 
гато скочите върху някой нещаст- 
ник, имате избор - да му изсмучете 
кръвта, да забиете пистолетите-кръ- 
вопийци в него и да напълните тях 
или да извършите довършително 
движение. Тези специални движе- 
ния са красива и доста кървава 
гледка и има около 15 от тях. 

Геймплеят в BloodRayne 2 вече не 
разчита само на изтребването на 
лошковците. Рейн е придобила дос- 
та акробатични умения. Героинята 
вече може да се хваща за хоризон- 
тални и вертикални лостове и съот- 


Аура Vision ви помага 
да виждате скрити 
врати. 


Извинете, загубихте си 
главата. 


ветно да се люлее и върти около 
тях, а след това да скача на съсед- 
ните. Също така може да се хваща 
например за мрежа и така да скача 
между две Чани Ходенето по тес- 
ни повърхности отново е налице, но 
сега може и да се пързаляте надолу 
по тях. като имате възможност да 
опънете остриетата встрани и да 
окастрите гадовете по пътя. Повече- 
то от тези умения напомнят за доб- 
рия стар принц на Персия, но са ед- 
на идея по-схванати. Още повече че 
тук няма нужда от добре премерени 
действия, тъй като играта компенси- 
ра достатъчно. 

Когато BloodRayne 2 се появи за 
Р52 играта изглеждаше доста доб- 
ре и честно казано сега пак е краси- 
ва гледка. Особено внимание е 


www.pecgames.com 


отишло за главната героиня, както 
може да се очаква. Все пак защо да 
правиш екшън от трето лице с жен- 
ски персонаж, ако не я направиш да 
изглежда секси. Разбира се и пове- 
чето от останалите персонажи и чу- 
довища изглеждат добре модели- 
рани. Дизайнерите на нивата са се 
постарали доста. Въпреки обширни- 
те нива, рядко ще имате чувството, 
че минавате през едно и също мяс- 
то по няколко пъти. 

Музикалният фон в играта е задо- 
волителен, но само толкова. Нищо, 
което да прави впечатление, било 
добро или лошо. Озвучаването на 
героите е повече от добро. Забе- 
лежка имам само към простотиите, 
които ръсят някои от гадовете, до- 
като ви нападат. Рейн също пуска 
по някой друг лаф, но в общи линии 
нищо, заслужаващо внимание. 

Като цяло BloodRayne 2 е повече 
от добро продължение. Авторите са 
успели да запазят добрите качества 
на предната част и същевременно 
да добавят достатъчно нови неща, 
за да разнообразят и подобрят 
геймплея. Разбира се, има какво 
още да се желае, но дори и така то- 
ва заглавие не е за изпускане. 
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IHE IN 


Могат ли gecem миничгри ga 
изградят една голяма игра? 


Ш Backbone Entertainment/THQ W www.thg.com ШР 266 


Г 


MHz, 64 МВ ВАМ, 8 МВ Video Магсаде №1 СО 


Винаги съм се чудил защо Ели- 
Ца така безмилостно оплюваше 
игрите на Дисни. Или защо Боян 
беше описал миниигрите в пос- 
ледния Larry (или пък в Airline 69) 
като адски досадни. Но народът 
си го е казал: "Като дойдеш на 
мера, и ще хванеш вера." 


Веселин Жилов 
езиапаейб mail.bg 


начало. Пуснах си играта и дой- 

де време да си избера герой. 
Избрах си моята любимка Мое! – 
мрачното, депресирано и изолирано 
момиче, което, убедено в грозотата 
си, крие половината си лице зад ко- 
сите си. Как да не заобичаш такъв 
герой? Първата миниигра се състое- 
ше в това да опазя дневника си (и 
други свои лични вещи) от попълз- 
новенията на братчето си. Крадли- 
вото хлапе се движеше със свръхз- 
вукова скорост и единствената ми 
защита от него бяха силовите поле- 
та. Трябваше да устискам на този 
кошмар до момента, в който майка 
ни щеше да дойде да озапти мал- 
кия вредител. 

Втората ми мисия беше с повече 
екшън - трябваше да обезвредя па- 
зачи, използвайки способността си 
да ставам невидима. Проблемът бе- 
ше в това, че бях обстрелвана с гад- 
ните лепкави разширяващи се сфе- 
ри (познати от филма). Можех да се 
предпазя от тях отново със силови 
полета, но така пък губех невиди- 
мостта си. За сметка на това със си- 


Н о нека да започнем от самото 


Виолета трябва да опази дневника и личните си вещи 


а. Т.е. дотук имаме 
за всяка от тях има 
по три нива на трудност). 

Може би ви звучи забавно да тре- 
нирате бодибилдинг с г-н Невероя- 
тен, вдигайки вагони на гарата или 
да слагате кабърчета на стола на 
учителя си, играейки с хлапето Даш. 
Но в действителност това е адски 
гнусно и скучно. Всичко се развива 
на един екран, а победата зависи от 
бързите ви рефлекси и качествена 
мишка. Като истинска перверзия оп- 
делям играта с Еластина, която 
е бебето, и с еластич- 
е да лови предмети, кои- 
пакостливо дете съба- 
Ау, гадост! При все то- 


ЗВУК 


ГЕЙМПЛЕЙ 


възможността да скачате по велоси- 
педите и да изритвате пилотите от 
тях при преследването в джунглата. 

Като минете и осемте миниигри, 
се отваря игра с Егогопе, с който ra- 
сите пожари. Като минете и нея, по- 
лучавате достъп до последната, де- 
сета игра с финалния бой на се- 
мейството срещу омнидроида 
(Егогопе също помага). 

Като допълнителни екстри ще ви 
се отворят маїрарег-и, един наисти- 
на добър зсгеепзауег, разпечатващи 
се картинки, скинове, и филмчета 
(откъси от истинския филм). Пос- 
ледните са с отвратително качество 
- разделителната способност е адс- 
ки ниска. Което ме подсеща да ка- 
жа нещо за графиката. Тя е предва- 
рително рендерирана, но не е пра- 
вена от PIXAR, а от авторите на nr- 
рата. Героите във филма може и да 
са карикатури с прости форми, но 
имат сложна коса, мускули, и кожа, 
поглъщаща светлината (ефект, кой- 
то го няма ив Final Рапїаѕу!). Е, тук 
тези неща липсват, и си личи. Ани- 
мацията и моделите куцат. 

Финален съвет към феновете на 
PIXAR. Вместо да се занимавате с 
това изнервящо недоразумение 
(както и с каквито и да е други ком- 
пютърни и конзолни игри по The 
Incredibles), последвайте моя светъл 
пример и си купете оригиналното 
ОУО със самия филм. В него има 
много по-интересни екстри, като 
най-хубавата е допълнителното пет- 
минутно филмче "Јаск-Јаск attack". 
То е толкова готино, че с часове го 
гледах отново и отново. Това DVD 
ме занимава няколко дни и ми по- 
могна да залича неприятния вкус в 
устата, който остана след тези де- 
сет миниигри. 
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E Digipen Ш www.digipen.edu 


B Kisses поемате ролята Ha ec- 
кимос. Живеете B малко селце. 
Целта ви е да оцелеете в сурови- 
те условия, а след това да си хва- 
нете гадже. А защо не две? Всъщ- 
ност, не е ли редно всички жени в 
селото да станат ваши? 


Веселин Жилов 
sizyfus @abv.bg 


Kisses. В началото трябва да се 

грижите предимно за оцеляване- 
то си. Навън е студено; ако стоите 
дълго извън топлото иглу, ще зам- 
ръзнете. Но няма как, налага се да 
излизате. Трябва да ловите риба 
(най-вкусна риба се лови рано сут- 
рин) и да я готвите на огъня си. За 
огъня трябват дърва (най-качестве- 
ни са те в дните с по-малко снегова- 
леж). Освен това събирате сняг, 
разтопявате го и така получавате 
вода за пиене. Цитат от tutorial-a: 
"Може би с ограничения си ум сте 
решили, че можете да събирате 
сняг ей така, от земята. Да не ви ми- 
нават повече такива мисли! Сняг се 
събира само от мината за сняг!" Как- 
то виждате, в Kisses има немалко 
абсурди, но те някак се вписват в 
света на играта. 

Но да започнем отначало. В нача- 
лото избирате дали ще играете с 
мъж, или с жена, избирате си име и 
определяте физическата и умстве- 
ната си сила. Не се прозявайте, това 
е важно! Всяко действие в играта 
хаби физическа и умствена сила, и 
те могат да бъдат възстановени 
единствено чрез сън. 

Представете си например, че мо- 
ят кекав ескимос-интелектуалец се 
е увлякъл в любовна игра с някоя 
ескимоска и изведнъж... губи съзна- 
ние от умора. Няколко целувки ви 
изморяват и ви изкарват от строя! А 
ескимосите в играта възприемат 
внезапното заспиване на пода като 
много грозно и обидно действие, и 
си развалят мнението за вас! 

В селото има осем иглута; в него 
живеят четири жени, толкова са и 
мъжете. Всеки от тях, също като 
вас, извършва гореописаните рутин- 
ни задължения, нужни за оцелява- 
нето му. Ескимосите клюкарстват 
помежду си (вие също можете да 
клюкарствате). Да предположим, че 
си имате гадже и се опитате да сва- 
ляте друго момиче. Ако флиртът не 
сполучи или ако някой ви види, това 
може да се разчуе. Ако стигне до 
ушите на гаджето ви - край с връз- 
ката ви. Обратно - ако вашето га- 


Т накратко е замисълът на 


Ш симулация 
ШР 366, 128 МВ ВАМ, 64 Mb 30 Video, 80 МВ HDD 


Ескимосите ловят ри- 
баия носят в иглута- 
та си. 
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Отивам да си насека 
дьрва за огрев 
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Всяко сближаване 
с другия пол започва 
с ескимоска целувка. = 


дже тръгне с друг и разберете, вие 
я губите. И всички помнят, ако с не- 
що сте ги подразнили. Изобщо ески- 
мосите са представени като адски 
ревниви и злопаметни. 

За добрите отношения помага да 
правите подаръци (г. е. като си уло- 
вите риба примерно, вместо да я 
изядете, дайте я на някого). Ако 
имате хубав костюм, той също ще 
привлича погледите на противопо- 
ложния пол (аи ще ви пази от сту- 
да). Уточнение: играта не ви разре- 
шава да флиртувате със собствения 
си пол или да крадете събраното от 
другите ескимоси. 

Но не си правете илюзии - Кіѕѕеѕ 
изисква от вас безчувственост, 
пресметливост, безскрупулност! На- 
сърчени сте да създавате интриги, 
да мамите и манипулирате прияте- 
лите си. Нека обясня как се стига до 


трябва да се грижите преди всичко 
за оцеляването си. Квзез обаче 
възнаграждава успехите в любовта 
с ъпгрейди, които ви помагат да се 
справяте с битовите проблеми по- 
лесно. И тогава вече трябва да се 
грижите не толкова за оцеляването, 
а за славата и за това всички жени 
да си падат по вас (а ревността на 
околните ви принуждава да лъжете 
всички). Вашите съселяни също не 
проявяват състрадание към вас. Ако 
ескимосчето ви е нещастно, или зле 
със здравето, никой няма да го оби- 
ча и всички ще го пренебрегват. Ако 
сте щастливи и здрави, всички ви 
харесват. Гадна работа. 

Въпреки това Кіѕѕеѕ е добра иг- 
ра. Тя е безплатна, но в графиката, 
макар и проста, има детайл (стъпки 
в снега, отражения в леда, пара 
при дишане, сенки). Геймплеят има 
собствен стил и предлага изненади 
и интересна симулация на живота в 
селото. Не сте ограничени в иглуто 
(къщичката), както би станало в 
Тһе Sims. 
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H KOM ютър. Че всеки 
си геймър трябва 


| накратко какво представ- 
i Представете cn Grand 
Auto n Майа, добавете малко 
True Сите: Streets Of LA и ще разбе- 
рете. Комбинацията от голям, реа- 
листично моделиран град, движещи 
се по улиците коли (които можете 
да отнемате от собствениците им), 
бясно каране и много стрелба харак- 
теризира жанра на ОпузЗг, но без 
_ лесното усвояване и шарената rpa- 
фика на СТА, красивите екшън сце- 
ни от Тгие Сите и величествената 
атмосфера на Майа. 
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|КЕФОМЕТЪР 


участвате и самият вие. Но накрая 
бивате ранен и вкаран в болница. 
След което разбирате, че действие- 
то в играта започва шест месеца по- 
рано. 
И така - озовавате се в Маями. В 


една хубава и добре обзаведена къ- 


ща, с грозни и бледи текстури по 
стените. Сериозно, това ми беше 
първото впечатление - графиката 
не е нищо особено, всъщност. За 


всеки случай обиколих цялата къща, 


за да разбера има ли нещо интерес- 
но в нея. Ами, нямаше. През цялото 
това време се чудех как може да 
има толкова безлична графика в ед- 
на игра. СТА например не е кой знае 
колко красива, но всичко там е из- 
пълнено с вкус, докато тук, макар и 
по-реалистично, не е толкова впе- 
чатляващо. Разбрах, че трябва да 
отскоча до полицейския участък и 
поглеждайки към миникартата в. 
ъгъла на екрана, добих бегла предс- 
тава за посоката и се отправих на- 
там. След което съобразих, че 
всъщност май е доста далеч, изх- 
върлих един нещастен шофьор от 
колата му и се заех да си върша по- 
лицейската работа. Сигурен бях, че 
той ще ме разбере и ще ми прости. 


А дори и да не го направеше, какво 


от това? : 
В този момент стигнах до прозре- 
нието, че WASD клавишите, с които 


че все пак можете да конфигурира- 


до момента разхождах Танер насам- 
натам, не успяват по никакъв начин 


да помръднат колата. Влязох в ме- 


нюто да си ги оправя и открих, че не 
мога. Е, да, опитах да включа виб- 
рацията например, но моят клавиа- 
тура категорично отказа да вибри- 
ра. За мое щастие, всъщност. Така 
че се заех с отдавна забравената 


операция удряне с цяла длан върху 


клавишите на различни места по 
клавиатурата с надеждата да раз- 
бера с кои точно се управлява кола- 
та. Това не го бях правил от десети- 
на години насам, като се замисля. 
Накрая открих за какво става въп- 
рос и кълчейки пръсти (много е неу- 
добна дифолтската конфигурация) 
се отправих към РПУ-то. Влязох там, 
едно ченге ме насочи към стрелби- 
щето и аз гордо влязох вътре, го- 
рейки от нетърпение да покажа пос- 
ловичните си умения, придобити в 
разнообразни шутъри. Там последва 
вторият проблем - левият бутон на 


мишката просто не се използва за 


стрелба. Реших, че не искам отново 
да си играя на тото "1 от 102" и пре- 
къснах текущата си игра. Оказа се, 
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те контролите си, но само ако не сте 
в игра, а в главното меню. Така че 
оправих този проблем и продължих. 
След като свърших със стрелбата 
по странни картонени силуети, из- 
веднъж дойде сигнал за престъпле- 
ние, всички колеги се метнаха на ко- 
нете, пардон, на колите и се впусна- 
ха в преследване. Мен ме натовари- 
ха с тежката задача да карам зад 
тях и да не изоставам. Тогава разб- 
рах, че уменията ми от ОТА също не 
ми вършат никаква работа и колата 
се държи по малко странен начин. 
След като криво-ляво стигнах до 
местопрестъплението, трябваше да 
водя кратка престрелка, да започна 
ново преследване и... така нататък. 
Особеното е, че геймплеят си е на- 
късан на мисии, за разлика от ОТА, 
които можете да рестартирате и до 
които се запазва прогресът ви. Т. е. 
след като си пуснете отново играта, 
ще продължите от последната дос- 
тигната мисия. Типично на конзолен 
принцип вашите настройки и въоб- 
ще цялата информация се съхраня- 
ва в профил. Което аз лично много 
обичам. 

Мисиите са линейни, следват ед- 
на след друга в определен порядък. 
Общата им бройка е около 25, раз- 
делени приблизително по равно в 
три града – Маями, Ница и Истан- 
бул. Ще преследвате "лошите" 
Jericho (пича от интрото), Сана, 
Вассиѕ и други. В хода на играта ще 
получавате нови коли и други пре- 
возни средства. Самите коли не са 
лицензирани, поне доколкото мога 
да преценя, но са моделирани доб- 
ре и без проблеми можете да раз- 
познаете на базата на кой действи- 
телен модел е правен дизайнът. Ще 
се повозите и на моторници и мото- 
циклети. А през един кратък момент 
дори и ще замените главния герой в 
играта, Танер, с Тобайъс Джоунс, т. 
е. ще поемете управлението над не- 
го за малко. 

Също така ще ъпгрейдвате и оръ- 
жията си. От стандартните в нача- 
лото пистолети, събиращи различен 
брой патрони, през картечни писто- 
лети, автомати, та чак до гранато- 
мети. Лошо няма и все пак бройката 
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(около десет) не е особено впечат- 

ляваща. Липсват оръжия за близък 
бой, не можете да се биете и с голи 
ръце. Все неща, които иначе ги има 
в някои по-добри заглавия. 

Както казах, геймплеят на играта 
страда от един основен проблем и 
той е наречен "конзолно управле- 
ние". Портването към РС контроли 
изглежда го е правил малоумен 
първокласник, който си е оставил 
малките ръчички навсякъде. До лак- 
тите. Определено е ясно, че анало- 
говите стикове на PS2 контролера 
са далеч по-удобни за управление 
на кола, отколкото бутоните на кла- 
виатурата, но това не обяснява за- 
що никой не си е направил труда да 
пренапише малко кода така, че да 
става за игра като хората. Прави ми 
странно впечатление, че Танер ся- 
каш стрейфа (движи се настрани) 
по-бързо, отколкото тича напред. И 
това ако не е озадачаващо... е, мо- 
же би само така ми се струва, защо- 
то тук не тръгвате да тичате извед- 
нъж, а трябва преди това да набе- 
рете малко скорост. Мишката на мо- 
менти е прекалено чувствителна. Но 
след като влязох в менюто за наст- 
ройка и открих, че чувствителността 
се настройва през 5 точки (т. е. 5, 
10, 15) и съответно няма вариант за 
достатъчно фина настройка, реших 
да не се боря повече и да оставя 
нещата такива, каквито са. Иначе 
имаше опасност да си докарам ня- 
кой инфаркт. 

Когато започнете да шофирате 
през градчето, ще откриете, че това 
е трудно занимание. През храстите 
по пътя минавате спокойно, също и 
през високите бордюри, но един 
уличен стълб се оказва непреодоли- 
мо препятствие. Не че това е нещо 
лошо, просто ако сте си изградили 
навици да газите наред в СТА, тук 
ще трябва да се откажете от тях. 
Колите не се трошат много зрелищ- 
но и така и не разбрах колко де- 
тайлна точно е системата за опре- 
деляне на пораженията. Във всеки 
случай, поне можете да пукате гу- 
мите им с изстрели. Проблемът е, че 
един мотоциклет например с две 
спукани гуми си остава с почти неп- 
роменено управление. Просто тряб- 
ва да внимавате малко повече на 
завоите. Докато обикновен автомо- 


бил със спукани гуми завива в опре- 
делена посока през цялото време, 
което е по-затруднително. Не отк- 
рих начин да взривявам колите с из- 
стрел в резервоара, което не е доб- 
ре, тъй като се е превърнало в стан- 
дартна възможност на повечето 
други заглавия. 

Освен този режим на игра, носещ 
името Undercover, можете да изп- 
робвате и някои други. Например 
Таке-А-Нще - в него се мотаете из 
трите града на играта напълно сво- 
бодно (което иначе трудно можете 
да направите по време на нормални- 
те мисии) и при това настройвайки 
неща като време от денонощието 
(ден, нощ, здрач, зори), какво да е 
времето - дъждовно или слънчево и 
т. н. Ще изберете дори превозното 
си средство и стартовата си пози- 
ция. Това е приятно като цяло. Ина- 
че има ит. нар. Driving Games, които 
са: Quick Chase, Quick Getaway, Trail 
Blazer, Survival, Checkpoint Race n 
Gate Race. Те са доста забавни и ще 
трябва да бягате от полицията, да 
преследвате някого, да събаряте ко- 
нуси или просто да се състезавате. 
В survival например трябва да оце- 
леете възможно най-дълго, докато 
ви преследват няколко полицейски 
коли, а в quick chase - да взривите 
колата на опонента си, когото прес- 
ледвате. Тези миниигри са добре 
направени и можете съвсем спокой- 
но да пропилеете няколко часа, иг- 
раейки на тях. Даже ме гложди по- 
дозрението, че са по-стойностни от 
фактическата игра. 

Друго нововъдение е т. нар. Ейт 
Director. С негова помощ ще можете 
да си записвате повторения и дори 
да създавате свои собствени фил- 
ми. Имате избор от различни камери 
и ъгли. Това принципно е чудесна 
идея, но точно там можете да забе- 
лежите някои от проблемите на иг- 
рата, като например недоизпипана- 
та физика - коли, отскачащи една 
от друга по странен начин, прекале- 
но остри завои ит. н. Иначе това е 
едно от нещата, с които можете да 
се забавлявате доста, наред с мини- 
игрите, споменати по-горе. 

Както казах вече, графиката не е 
особено добра. На места изглежда 
наистина добре, даже фотореалис- 
тична. Но в следващия момент в 


Нововъдение 
т. нар. Film 
Director. С 
негова по- 
мощ ще мо- 
жете да си 
записвате 
повторения 
и дори да 
създавате 
свои собст- 
вени филми. 
Имате избор 
от различни 
камери и ъг- 
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очите ви ще Ce набият грозните дви- 
жения, бледите на места текстури и 
доста убитите цветове. Според мен 
СТА показа ясно каква трябва да е 
идеята при създаването на този тип 
заглавия - пъстра и шарена графи- 
ка, която грабва окото, която никой 
не би се замислил дали е реалис- 
тична, или не, защото не е необхо- 
димо. Дори и при това положение 
обаче имаме доста страшнички сис- 
темни изисквания. Аз разполагам с 
нелоша машина, около и над сред- 
ното ниво, но Опузг зарежда почти 
половин минута. А това хич не е 
малко. На моменти фреймрейтът па- 
да непоносимо до ниво, на което 
просто не може да се играе. А вед- 
нъж дори ми се случи компютърът 
ми да забие, което може и да не е 
по вина на самата игра, но все пак 
ме навява на някои лоши мисли. 

Грозната графика донякъде се 
компенсира от хубавите филмчета. 
Те са красиви, дълги и добре режи- 
сирани, подобно на интрото. 

На фона на това обаче имам доб- 
ре подбран войс актинг. Танер се 03- 
вучава от Майкъл Медсън, а някои 
от другите хора, дали гласа си на 
герои от играта, са: Винг Реймс, Ми- 
шел Родригез и Мики Рурк. Не че не 
сме виждали подобно нещо и в дру- 
ги игри (в ума ми изплува поредното 
сравнение с СТА), но все пак е хуба- 
во. От друга страна, виждали сме и 
по-добро. Забравете за чудесните 
радиостанции със забавни шоута и 
приятна музика, тук няма такова не- 
що. Въобще, казано с две думи - 
нямам нищо против играта. Тя е не- 
лоша, средна хубост по повечето 
параметри, над средното ниво по 
други и щеше да е чудесна, ако ня- 
маше Grand Theft Auto или Майа. Те 
вдигнаха летвата достатъчно висо- 
ко, че да е трудно за когото и да би- 
ло да я прескочи. И като капак на 
всичко, близо едногодишното заба- 
вяне на РС версията спрямо конзол- 
ната такава не е оправдано по ника- 
къв начин. Всъщност бонусите на то- 
зи некадърен порт са следните: бъ- 
гаво управление, замазана графика, 
огромен лоудинг. И това ако не е 
похвално... 

Но просто изчакайте два-три ме- 
сеца да излезе СТА: Зап Апагеаѕ за 
РС, а ако имате конзола, вероятно 
вече сте го минали и забравили. Ив 
двата случая няма реална причина 
да си причинявате Опузг, освен ако 
не сте фен на предишните части и 
искате да видите до какво ниско ни- 
во е паднала серията. 
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Оригинални рекламни решения 
Промоции на ноби продукти 
Презентации 
Образобатмелни продукти 
Компютърни програми и игри 
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DVD Replication 


Screen Printing 
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[DVD+R 8х-4.768, DVD-R 4х-4 708) 
Възможности за: 
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printable surface тт | 
Широка гама опаковки << 
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www. pccgames.com 


Старото име, различна игра 


Ш Beautiful Game Studios/Eidos Ш www.championshipmanager.co.uk № футболен мениджър ШР 700, 256 МВ ВАМ, 400 МВ HDD №1 СО 


TIETE] i 


SACIE ера? hes LALE varonei 


Години наред серията Championship Manager бе 
еталонът в жанра "футболен мениджър" - всички 
фенове я играеха, конкурентите си сверяваха часов- 
ниците по нея, така и не се появи мениджър, който 
да засенчи славата й... Случи се обаче нещо друго - 
разработчиците $1 батез и разпространителите 
Eidos се разделиха и всеки от тях издаде свое про- 
дължение. 51 батеѕ запазиха правата над кода и ба- 
зата данни, но не и името на серията, и ни дадоха 
превъзходния Football Manager. Отговорът на Eidos 
се нарича Championship Manager 5, но въпреки циф- 
рата 5 е правен практически от нулата и при това от 
съвсем нов екип. 


Боян Спасов 
боіап@рссдатеѕ.сот 
КЕФОМЕТЪР 
овите разработчици, Beatiful Па 
Game Studios, научиха по труд- 
ния начин, че един добър фут- 
болен мениджър не се прави за ня- 
колко месеца, а се гради години на- 
ред. Играта закъсня твърде дълго 
(по план трябваше да излезе още 
преди Football Manager) и сега, Kora- 
то най-сетне беше издадена, фено- 
вете веднага надигнаха глас срещу 
многото бъгове, неправилно реали- 
зирани игрови елементи и неточнос- 
ти в базата данни, които дори спеш- 


ГЕИМПЛЕИ 
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</ Real Time 


Визуализацията на мачовете не е толкова 
близка до реалността, колкото тази във 
Football Manager. 


но пуснатите пачове с общ размер 
50-тина мегабайта не успяха да поп- 
равят. При все това, Сһаріопѕћір 
Мападег 5 не е лоша игра. Просто 
когато я сравняваме с брилянтния 
Football Manager, екипът на който 
има толкова години опит зад гърба 
си, тя изглежда като 


по-малкото братче, ко- 
ето се опитва да под- 
ражава на батко си 


В рекламите за CM5 Eidos се хва- 
леха, че статистиките на футболис- 
ти и отбори за пръв път в историята 
на серията ще бъдат събрани от 
професионални агенции, а не от 
доброволно участващи в проекта 
фенове - скаути. Реално обаче ня- 
ма нищо професионално в резулта- 
тите - футболните познавачи вед- 
нага започнаха да се оплакват от 
големи неточности и много груби 
грешки, особено в по-малко попу- 
лярните първенства. При това игра- 


Интерфейсът е претърпял козметични 
промени, но като цяло играта прилича 
на стария Championship Manager. 


Поне за английската Premier Division инфор- 
мацията е сравнително акуратна. 


та включва турнири само в 26 дър- 
жави, едно число, което изглежда 
малко смешно на фона на предлага- 
ното от конкуренцията в лицето на 
Football Manager. Едва ли има нужда 
да ви казвам, че 


за българско първенс- 
тво няма смисъл дори 
да си мечтаете 


Друг явен недостатък, който бър- 
зо ще забележите, е липсата на 
каквито и да е възможности 
жова игра. Разпространителите 
Eidos са взели комерсиално обосно- 
ваното решение да издадат отдел- 
на игра СМ Online, посветена само и 
единствено на мултиплея. Ясно е, 
че по този начин ще се спечелят по- 
вече пари, но феновете са съвсем 
прави да недоволстват, че ще се 
налага да плащат за нещо, което 
досега винаги е било безплатно. 

Като цяло по повечето показате- 
ли авторите явно са се старали да 
наподобят предишните заглавия от 
серията, макар и да има козметични 
новости - интерфейсът е претърпял 
известна ревизия; оценките на игра- 
чите вече са от 1 до 100, а не от 1 
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Doncaster Tactics 53 2 [Hole тэг] 


Doncaster 


Тактическите инструкции позволяват доста- 
тъчна гъвкавост, но ефектът от тях трудно се 
забелязва във визуализираните мачове 


до 20; визуализацията на мачовете 
е нова. Бързо ще се ориентирате в 
геймплея, ако сте играли които и да 
е от старите издания или Football 
Manager. Бързо ще можете да Han- 
равите и сравнение между двете иг- 
ри. 
Въпреки повърхностните прилики, 
много малко игрови елементи са ре- 
ализирани по-сполучливо в 
Championship Manager 5 и по повече- 
то показатели новото заглавие отс- 
тъпва на предшествениците си. Ос- 
вен нереалистичната-база данни и 
липсата на мрежова игра, които ве- 
че споменах, могат да бъдат отпра- 
вени и други критики. Липсва инте- 
ракция с медиите и възможност ка- 
то мениджър да вземате становище 
относно новините и слуховете. Ен- 
джинът на мачовете (който е чисто 
нов) е много по-далеч от реалност- 
та, отколкото този във Football 
Мападег. Схематичната 20 визуали- 
зация на моменти е абсурдна – 
кръгчетата, които се движат по мо- 
нитора, просто не се държат като 
реални футболисти на стадиона, 
има твърде много статични положе- 
ния, често няма видим ефект от ва- 
шите указания за промени в такти- 
ката... 

След като казах всичко това, 


нека отдам дължимото 
и на положителните мо- 
менти на Championship 
Manager 5 _ 


Играта е бърза и няма дълги за- 


реждания в никой момент, а повече- 


то изчисления се правят на заден 
фон, без да се налага да ги чакате. 
Добре са реализирани тренировки- 
те, системата за търсене на играчи 
и трансферите. Тактиките за мачо- 
вете са много разнообразни и прак- 
тически могат да бъдат задавани 
свободно, макар че ефектът от тези 
указания не е винаги видим (както 
казах и по-горе). По всички тези по- 
казатели Championship Manager 5 е 


конкурентен на Football Manager, ma- 
кар и да не го превъзхожда. А това 
все пак не е малко постижение за 
игра правена от нулата, която не мо- 
же да разчита на дългогодишни 
традиции, а само на гръмко звуча- 
щото име Championship Manager, Ko- 
ето адвокатите Ha Eidos са успели 
да опазят. 

Мнозина почитатели на серията 
са разочаровани и това е съвсем за- 
кономерно - все пак при едно срав- 
нение, да речем между CM4 и CM5, 
по-доброто заглавие закономерно 
се оказва четвъртата серия, а не но- 
вата игра. Първоначалните реакции 
варираха от умерено негативни до 
крайно откровеното изказване на 
мнозина от феновете: 


Началото на мени- 
джърската ми ка- 
риера. 


Не присъства бъл- 

гарско първенство, 
но поне национал- 
НИЯТ ни тим е В MT- 


ммљ№ү.рссадагпеѕ.сот 


ИНРО 


Оценките на атрибутите варират от 1 до 100. 


Championship Manager 
е мъртъв, да живее 
Football Manager! 


Аз не бих отишъл толкова далеч в 
критиките си. Играта не е пълен 
провал и предвид колко трудно е да 
се направи успешно заглавие в този 
жанр, Beautiful Game Studios са се 
справили учудващо добре като за 
дебют. Ако се абстрахираме от бъ- 
говете и цялото усещане за насила 
"пришпорено" издаване, играта е по- 
добра от повечето футболни мени- 
джъри на пазара, но безспорно отс- 
тъпва първото място на главния си 
конкурент Football Manager. Ако MOM- 
четата oT Beatiful Game Studios npo- 
дължат да работят усърдно n non- 
pasat” куцащите" игрови елементи, 
след още няколко издания нещата 
може би ще изглеждат различно. А 
това е в интерес на всички, защото, 
както знаем, в конкуренцията се 
ражда качеството! 

Накрая ми се иска да кажа някол- 
ко думи за плановете на Eidos да 
издадат 


Championship Manager 
5 за различни конзоли 


и така да запазят позиции на този 
пазар, започвайки с версии за Хбох 
и PlayStation 2. Football Manager за 
момента се продава само във вер- 
сии за РС и Мас, така че на конзол- 
ната сцена Eidos реално няма да 
имат конкуренция. Друг е въпросът 
доколко изобщо е продаваема по- 
добна игра там - средностатисти- 
ческият конзолен играч не обича да 
се задълбочава в "сложни" игри и 
често търси бързо и неангажиращо 
забавление, което е пълната проти- 
воположност на геймплея, предла- 
ган от един футболен мениджър. 
Поне аз съм скептичен, че версиите 
за Хбох и Р52 ще бъдат успешни, но 
РС версията вероятно ще се прода- 
де добре, било то и само заради 
"старите лаври". Дано това се окаже 
достатъчно за да гарантира бъде- 
щето на поредицата, и дано когато 
излезе Championship Manager 6, той 
да бъде наистина достоен да носи 
това име. 
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СО МЪТАМЦ 


До Ада и назад 


ШТНО вуууу.соп аптпедате.сот 
ШР 1.5 GHz, 128 МВ ВАМ, 64 МВ Video 
Ш Third Person Action №1 ОМО 


> 


Магията Storm Crow в действие 


Ако Hellblazer и Джон Констан- 
тин не ви говорят нищо, не се 
притеснявайте, вината не е ваша... 
или поне не изцяло. Комикс мани- 
ята не е широко разпространено 
явление в нашата родна страна. 
Разбира се, всички знаят кои са 
Batman, Spider-Man и Hulk напри- 
Mep, но дори и тези repon y нас са 
по-известни с филмите си, откол- 
кото с комиксите, от които произ- 
лизат. По времето, когато четете 
тази статия, филмът Константин 
отдавна ще е по родните ни кина, 
така че може да го изгледате, 
преди да се захванете с играта. Не 
е задължително да го правите, но 
е препоръчително. 


Иван Иванов 
јорег@рссдатеѕ.сот 


тин? От играта няма да научите 

много. Аз също няма да се впус- 
кам в подробности и ще кажа с две 
думи за какво иде реч според фил- 
ма, тъй като играта е правена по не- 
го. Като млад Джон е правил някои 
доста лоши работи и затова като 
умре, ще отиде в ада. Работата е 
там, че той го знае със сигурност, 
тъй като веднъж вече е бил в пъкъ- 
ла, когато умира за кратко. И така 
Константин прави всякакви отчаяни 


Т. кой всъщност е Джон Констан- 
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опити да си откупи място в рая, като 
се прави на екзорсист и помага на 
хората. Проблемът е, че времето му 
е малко, тъй като има рак на белия 


дроб. Това обаче сякаш не го безпо- | 


кои много, съдейки по това, че пали 
цигара след цигара и обижда Сата- 
ната във всеки удобен случай. Сю- 
жетът на играта е базиран на фил- 
мовия, но допирните точки не са 
много. Това, което става ясно, е, че 
из нашият свят са плъзнали хиляди 
демони. Те по принцип са сред нас, 
но по правило не могат да се раз- 
хождат в истинската си форма, а са- 
мо като обладаят някой човек. Като 
капак някой е убил полуангел без 
видима причина. Дали има връзка 
между двете? Със сигурност! Пра- 
вилата са нарушени и Джон трябва 
да разбере причината, а вие ще му 
помогнете. 

Constantine е интересно съчетание 
на идеи (повечето заимствани от 
други игри), но сякаш върху нито ед- 
на от тях не е работено много усър- 
дно. Например тук присъства идеята 
от Зошгеамег за преход между две 
измерения. Тук преходът е между 
нашият свят и ада, който тук е прос- 
то друго измерение, приличащо на 
нашето, но с бурни ветрове, пожари, 
изпотрошени сгради и като цяло, 
както се очаква, доста неприятно 
местенце. В Зошгеауег това бе pea- 


ммлу,„рссдатевз.согп 


А: 


ГЕЙМПЛЕЙ 


лизирано доста добре и 
беше част от геймплея, ко- 
ято допълнително спомагаше за 
удължаването му и голям 1 
нообразие. B Constantine + 
значително по прости. Иг! 
та линейна и няма да се ч < 
трябва да преминете в другото n3- 
мерение, за да продължите. Магия- 
та за преминаване в ада става само, 
ако Джон има допир с вода. Така че 
всеки път, когато видите локвичка, 
това значи, че е време за пъкъла. Е, 
понякога се налага да напънете по- 
ловин мозъчна клетка. Например 
често се налага да преместите няка- 
къв предмет до стена/врата в наше- 
то измерение, а след това в ада, къ- 
дето стената/вратата е разрушена 
наполовина, да се качите на него и 
да я прескочите. Това е един от по- 
често срещаните пъзели, ако мога 
така да го нарека. Намират се и дру- 
ги, но са рядкост. 

Константин разполага с допълни- 
телен зрителен режим (True Sight), 


ны и. а 


N 


GAME CLUB u Review 


> Стрелбата по невинни се на- 
казва с отнемане на кръв. 


който също не е реализиран много 
добре. Не ме разбирайте погрешно, 
този режим си е много добър, няма 
никакви недостатъци и спокойно мо- 
же да си минете цялата игра с него, 
което е много добре. Е, вярно че 
цветовата гама е доста крещяща и 
на някой може да не му понася пре- 
калено дългата игра в този режим, 
но фактите са, че освен това няма 
абсолютно никаква друга причина 
да превключвате на нормално зре- 
ние. Дори напротив, всичко сочи, че 
не трябва да го правите, защото в 
True Vision виждате в тъмното, rago- 
вете се забелязват по лесно, аи 
светят в р. ен цвят, показващ 
ке да нараните с ма- 
а виждате едни сим- 
те, които ви показват, 
о скрито, което тряб- 
ва да пр те. 

Вече споменах за магиите ие 
едно да обясня за какво точно ста- 

Е набор от 


с един б 
те изискв j ече от един. Систе- 
мата е следната. Натискате бутона 
за правене на магия, при което на 
екрана ви се пдявя четири стрел- 
Жә. ки, като едн гях свети. Когато 
натиснете у посоката, соче- 
на от стрелк: ветка друга така- 
ва. Н меате осоките, докато нап- 
равите магията. За натискането на 
_ всеки бутон имате определено вре- 
Ако времето ви свърши или Ha- . 


Качването на сан- 
дъци, прескачане 

на огради ит. н. 
става като просто 

се доближите до 
обекта и натисне- 
е те напред. 


Ciucttier 


„Шар COSE 


тиснете грешен бутон, трябва да 3a- 
почнете отначало. Същото важи и 
ако мръднете или бъдете наранен, 
докато правите магията. Но не се 
притеснявайте през това време 
всичко е на забавен каданс. Самите 
магии са разнообразни - светкави- 
ци, защитно поле, отразяване на 
атаки ит. н. Всяка магия изисква 
мана, която се възстановява с вре- 


мето, а намирането на реликви уве- 


личава максималното количество, 
което може да имате. 
Освен магиите ще разполагате и 


„ със сравнително полезни оръжия за 
_ борба с демоните. Най-елементар- 


ното от тях е боксът с гравирани 
свещени символи. В общи линии до 
неговата употреба няма да прибяг- 
вате често. Още в самото начало 
намирате два револвера, които вър- 
шат добра работа в първите нива, 
но скоро стават относително безпо- 
лезни и често с липса на муниции. 
Затова пък не след дълго попадате 
на Сгисйег - нещо като картечница 
изстрелваща пирони. Адски полезно 
оръжие от гледна точка на това, че 
стреля бързо и може да си прибере- 
те пироните обратно, за да ги из- 
ползвате отново. С други думи поч- 
ти е невъзможно да ви свършат му- 


‘нициите за това оръжие. Единстве- 


ният му недостатък е, че при про- 
дължителна стрелба прегрява и за- 
почва да стреля доста бавно. Въп- 
реки това е почти сигурно, че ще го 
използвате почти през цялото вре- 
ме. Разбира се, останалите оръжия 
също не са за пренебрегване. 
Dragon's Breath е огнехвъргачка, no- 
лезна срещу по-подвижните гадове. 
Holly Shotgun - пушка, нанасяща 


<< Този доктор няма никаква представа, 
че сестрата е демон 
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„А В играта има и bul- 
let time, но докато 
сте в него, Джон 
почти не може да 
се движи. 


Ӯ Ако не сте се noce- 
тили, това е адът. 


мумму рссаатез.сот 


добри поражения на всички демони. 
Ригдег - арбалет, който аз поне не 
намирам за особено полезен, освен 
срещу едни летящи гадини. Муни- 
циите за някои от оръжията се ъпг- 
рейдват в процеса на игра. Напри- 
мер Стисійег може да стреля с рико- 
ширащи, горящи и избухващи пиро- 
ни, което го прави още по-добро 
оръжие. Освен основните пушкала 
има и допълнителни средства за 
атака като бомби със свещена вода, 
бръмбар, който издава парализиращ 
за демоните звук ит. н. 

Демоните в играта са голяма на- 
паст. Макар да може да се справите 
с тях като просто ги стреляте, дока- 
то не се изпарят, повечето имат ня- 
какъв специфичен начин за по-лес- 
но убиване. Например Bile-Riz, които 
с появяването си се вмъкват в някой 
труп и започват да ви гонят. Ако 
просто ги стреляте, след време те 
излизат от мъртвеца за известно 
време, но ако не ги довършите дока- 
то са отвън, а това става лесно, ко- 
гато ви нападат много, те отново 06- 
ладават човека и така до безкрай. 
Най-лесният начин за справяне оба- 
че ес магията Exorcism. Друг npn- 
мер са плъховете, които най-лесно 
се убиват, като ги стъпквате с крак. 

Визуално Constantine не предлага 
нищо особено. Графиката и е далеч 
от съвременните хитове, но в ника- 
къв случай не е грозна. Особено 
впечатление прави адът, който е 
пресъздаден доста добре. Лицата 
на главните герои са добре изобра- 
зени и веднага се забелязва, че са 
на актьорите от филма. За съжале- 
ние, озвучаването на Константин не 
е правено от Киану Рийвс, макар на 
места да звучи като него. Иначе ди- 
алозите са добре реализирани, аи 
останалото озвучаване е на ниво. 

Атмосферата в играта е трудно 
да бъде описана. От една страна е 
леко потискаща, но многобройните 
гадини, които ви нападат, оставят 
чувството за обикновена пуцалка от 
трето лице. Авторите са опитали да 
вкарат няколко стряскащи мотива 
като внезапно изхвърчащи предме- 
ти, изскачащи иззад вратите, които 
отваряте, гадове ит. н. Общо взето 
номерът се получава, но само в на- 
чалото. 

Constantine не е лоша игра, но в 
интерес на истината можеше да бъ- 
де доста по-сполучливо заглавие. И 
така предлага доста интересни не- 
ща, но както отбелязах в началото 
все недоизпипани. Все пак играта си 
струва да се изиграе, особено ако 
сте харесали филма. 


Exorcism 
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Трудният път Към славата 


Ш Gearbox Entertainment / Ubisoft 


Отварям очи в хаоса на битката. 
Човекът, надвесен над мен, ми 
крещи нещо, но аз не го чувам. 
Постепенно звукът се завръща и 
аз чувам изстрелите и взривовете 
около себе си. Изтичвам до свои- 
те другари и започвам да стрелям 
по многобройните врагове. Те ся- 
каш изникват отвсякъде и в един 
момент пред очите ми се появява 
и един немски танк. "Това е кра- 
ят", минава през ума ми, а аз про- 
дължавам да стрелям, докато нов 
взрив не ме събаря на земята... 


Иван Цирков 


Бадег@рссдатез.сот 


Поредният шутър, посветен на 

Втората световна война. Вече и 
аз не съм сигурен колко вариации на 
тази тема съм изиграл и колко мал- 
ко от тях наистина са ми харесали. 
Може би последната наистина доб- 
ра игра от този тип беше Са! О! 
Duty. Във всеки случай Brothers п 


А ми това е. Така започва играта. 


В www.brothersinarmsgame.com Ш 1 ОМО 
ШЕРЗ ШР 1 GHz, 512 МВ ВАМ, 32 МВ DX8 Video 


Arms не предлага типичния геймп- 
лей, който можем да очакваме от 
такова заглавие, а се опитва да вне- 
се повече тактически елементи, кое- 
то е добре дошло. След Star Wars: 
Republic Commando и преди очаква- 
ния съвсем скоро SWAT 4, това е no- 
редното заглавие за феновете за 
тактическите шутъри. Какъвто съм и 
аз, всъщност. 

За предисторията на играта нада- 
ли е необходимо да казвам каквото 
и да било - има я във всеки учебник 
по история. Вие поемате ролята на 
сержанта от 101-ва въздушнодесан- 
тна дивизия Мат Бейкър, както и ко- 
мандването на отряд ваши бойни 
другари, като действието се разви- 
ва от десанта в Нормандия и про- 
дължава около седмица. Всъщност 
началният момент на играта, описан 
в първите редове на тази статия, 
хронологически се развива към края 
й. Не че точно тези събития не сме 
ги видели и в редица други загла- 
вия, но след като това всъщност е 
най-сериозното участие на САЩ във 


26 малй 2005 РС CLUB 


Прикриващ огън 
към картечно 
гнездо. 


Можете да из- 
ползвате стацио- 
нарни оръжия. 


www.pccgames.com 


войната, американците се опитват 
да го набутат навсякъде. 

Къде, в такъв случай, са разлики- 
те спрямо другите игри? Ами, почти 
никъде, всъщност. Brothers п Arms 
си е съвсем стандартна в повечето 
отношения. В началото, след пара- 
шутния десант, се озовавате сам, 
във вражеска територия и без ни- 
какво оръжие. Както всеки геймър 
би се досетил, тук идва моментът да 
поскачате и попълзите малко меж- 
ду, над и около различни дървета, 
огради и други препятствия. След 
което идва и наградата под форма- 
та на ваш колега, който ви снабдява 
с пистолет и започва да ви обяснява 
основните понятия и положения в 
битката. След известно време полу- 
чавате и първия си отряд истинска- 
та игра започва. 

Всъщност в началото всичко мно- 
го прилича на Са! Of Duty - пак Ha- 
падате Карентан през нощта, след 
което го отбранявате и започвате 
да настъпвате. Но тук свършват 
всички прилики с горното заглавие. 
В момента, в който установите ос- 
новните тактики, ще видите разли- 
ките. Забравете за екшън-ориенти- 
рания геймплей, тук не трябва да 
играете така. Не че умирате бързо - 
всъщност разполагате с доста здра- 
ве. Проблемът не е и в това, че вра- 
говете ви са много точни или много 
интелигентни. Просто това, да уце- 
лите някой враг на 20-30 метра от 
вас, е въпрос само и единствено на 
късмет. По принцип нямате мерник 
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Престрелка с 
немски войници. 


ГЕИМПЛЕИ 


Прицелване 
през мерника 
на оръжието 


или crosshair, както е прието да се 
нарича. Това не би трябвало да е 
фатално, защото, както и в други 
подобни заглавия, можете да се 
прицелвате през мерници на оръжи- 
ето си. Винаги съм харесвал този 
елемент в игрите, защото повишава 
реализма неимоверно много. Е, да, 
ама не, както се казва. Оръжието 
описва огромни осморки пред очите 
ви, а дори и да успеете да уцелите 
идеалния моментда спрете мерника 
си върху някой враг, надали ще го 
улучите. Забравете за идеята да се 
правите на снайперист с пистолет 
или обикновена пушка. Всеки враг, 
прикрил се дори наполовина зад не- 
що, било то стена, камък, паднало 
дърво, или пък укритие от чували, 
пълни с пясък, е почти безсмъртен. 
Това в някаква степен важи и за вас 
самите. Когато вие и вашите съот- 
борници сте прикрити някъде, шан- 
совете ви за оцеляване нарастват 
значително. Тук намират място но- 
вите геймплейни елементи, внесени 
от ветераните от Gearbox 
Entertainment. 

На първо място - принципно нова- 
та концепция за "прикриващ" огън. 
Идеята е следната: над главата на 
всеки вражески войник се вижда ин- 
дикатор за "психическото" му състо- 
яние. Той може да е червен, сив или 
в момент на преход от едното състо- 
яние към другото. Когато е червен, 
противникът ви е съвсем боеспосо- 
бен; стреля по-често и по-точно. Но 
когато е сив, той е уплашен и пред- 
пазлив - гледа да не си показва но- 
са много-много от текущото си укри- 
тие и стреля само най-общо във ва- 
ша посока. Разбира се, начинът да 
накарате враговете ви да минат от 
червено към сиво състояние, е един: 
много, много стрелба. 

Системата за управление на ва- 
шия екип е изключително проста, но 
гениална. Просто задържате десния 
бутон на мишката си и се появява 
курсор. Той променя предназначени- 
ето си в зависимост от това, което 
сте посочили - например ако посо- 
чите точка върху земята, можете да 
наредите на хората си да отидат 
там; ако посочите враг - им нареж- 
дате да стрелят по него или пък да 
щурмуват позицията му. 

“А в момента, в който вече нямате 
никаква идея каква тактика да при- 
ложите, можете да преминете в ал- 
тернативен режим. Изгледът ви се 


мулу.рссдатез.сопт 


Мас: ГИ meet you оп the beach апа 
ме И try to link up with 4th 
Infantry. 


Сержантът ви раздава заповеди. 


сменя с такъв, познат ни от доста 
стратегии и тактически игри като 
Соттапаоѕ например. Там можете 
да огледате ситуацията "от птичи 
поглед", да оцените разположение- 
то на враговете и съюзниците си и 
да раздадете своите заповеди. Лич- 
но аз не намерих кой знае какво 
приложение, но това всъщност зави- 
си изцяло от стила ви на игра. Аз 
съм по-агресивен и предпочитам да 
оставя хората си на заден план да 
ме прикриват, докато нападна врага 
в близък бой. В някои случаи обаче 
ще се наложи да търсите алтерна- 
тивни пътища. Нека да дам няколко 
хипотетични примера: 

Да кажем, ситуацията е следната: 
вие сте зад укритие, а срещу вас на 
пътя има картечно гнездо. Избирате 
"тактическия" режим и оглеждате 
обстановката. Минавайки през ня- 
колко къщи встрани от пътя, можете 
да заобиколите гнездото откъм не- 
защитената му страна и да избиете 
хората вътре. Но не можете да из- 


лезете иззад укритието си, защото 
ще умрете. Какво би трябвало да се 
направи в такъв момент? Ами много 
просто. Нареждате на хората си да 
поддържат огъня срещу гнездото, 
помагайки им от своя страна. Щом 
състоянието му стане "сиво", се из- 
мъквате и на бегом стигате до къ- 
щите. Заобикаляте и излизате отст- 
рани. Стреляте един-два пъти към 
немците в укритието. Те веднага 
разбират, че са подложени на кръс- 
тосан огън и се опитват да се прег- 
рупират и потърсят. друго убежище. 
За съжаление (или по-скоро за ра- 
дост), веднага щом се покажат, ва- 
шите хора ги убиват. 

Има и друг вариант: след като ус- 
пеете да потиснете противниковия 
огън, нареждате на хората си да 
атакуват позицията. В зависимост 
от това какво е разстоянието, може- 
те да тръгнете с тях, или пък да ги 
прикривате със стрелба. При всички 
положения това е рисковано, защо- 
то щом наближите картечното гнез- 


Hint: Order Hartsock То fire оп the German unit while 
you flank around the barn. 
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GAME CLUB а Hotspot 


Алтернативният команден режим 


AMBUSH АТ EXIT 4 


Е <” Ф + 


709th Infanterie Division 


до, враговете ви ще изскочат OT He- 
го и има опасност да ранят или уби- 
ят някой от хората ви, а може би до- 
рии вас. Можете да комбинирате 
действията си и като цяло да проя- 
вите креативност при планирането 
на тези задачи. 
От една страна, това звучи стра- 
хотно на теория, но на практика има 
проблеми. Има ситуации, които мо- 
жете да разрешите само по опреде- 
лен начин, прилагайки доста линеен 
подход. Лошото е, че няма как да 
разберете кое точно ще проработи и 
ще трябва използвате метода на 
пробите и грешките. Може да ви се 
струва, че ще стане точно така, как- 
то сте го замислили, но, противно на 
всякаква логика, да не се получи, 
при това без видима причина. Аз 
лично изхабих доста нерви в мисия- 
та, в която трябваше да взривя 
стърчащи по едно поле колове, за 
да не се получи инцидент и очаква- 
ните в скоро време парашутисти да 
се запознаят отблизо с тях. На въп- 
росното поле има... да, точно така — 
картечни гнезда. През цялото време 
ще бъдете под обстрел. А когато ус- 
пеете все пак да елиминирате част 
от враговете си, ще изникнат други 
на тяхно място. През половината 
време вие и вашият екип ще умира- 
те директно, почти без да разберете 
какво става, Имам странно чувство, 
че умирах не защото някой стреля 

- по мен, а защото така са поискали 

авторите - да предприема конкрет- 
ни стъпки в конкретен ред. Може би 
само така ми се е струвало, но при 
всички положения има и други по- 
добни ситуации, което не говори 
добре за играта. 

Въобще всичко по отношение на 
геймплея е направено така, че ся- 
каш умишлено да ви забавя и да ви 
кара да планирате внимателно вся- 
ка своя стъпка. Не може да разчита- 
те на себе си или на оръжията си, 
трябва да разчитате на другарите 
си. Което е похвално, но не ми допа- 
да да бъда ограничаван по такъв 
начин. 

Като заговорихме за оръжия - в 
играта можете да носите общо две. 
Какви ще бъдат те, зависи изцяло 
от вас. Всички модели са познати и 
от другите игри и са моделирани 
много добре. Има странни неща оба- 
че, които правят лошо впечатление 
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– например това, че пълнителят на 
М1А1 Тһотрѕоп събира 20 патрона, 
вместо 30. Което, дори и да пасва 
по-добре на баланса на играта, не е 
исторически достоверно. Иначе това 
е по-скоро изолиран случай и няма 
много други несъответствия. 

С напредването в историята ще 
получите достъп до други екипи, 
оръжия и дори танкове. А ще трябва 
и да се сражавате срещу такива. 
Ще си помагате с различни разхвър- 
ляни стационарни картечници и нео- 
чаквани подкрепления от ваши съ- 
юзници. 

Същевременно изкуственият ин- 
телект на вашите съотборници, аи 
на враговете ви, е доста добър. 
Всички те автоматично ще търсят 
прикритие, ще отвръщат на огъня и 
при това няма да имат проблеми с 
ориентацията по картата. Което е 
чудесно по принцип. Ще откриете, 
че германците ви хвърлят обратно 
вашите собствени гранати, бягат от 
вас и сравнително рядко се оставят 
да бъдат изненадани. 

С преминаването на различните 
мисии, в зависимост от избраната 
трудност, ще отключвате бонус ма- 
териали. Те са най-различни, като 
извадки от книги и документи, 
снимки, документални кадри, ин- 
тервюта с експерти и разработчи- 
ци, въобще огромно количество по- 
лезна и безполезна информация, 
което на мен лично ми харесва. Ще 
видите реални снимки на съществу- 
ващи сгради и ще имате възмож- 
ност да ги сравните с техните вир- 
туални подобия в играта. Според 
самите автори моделирането на 
градовете и областите е историчес- 
ки достоверно и в този аспект 
Brothers Іп Arms напълно отговаря 
на действителността. 

Има мултиплейър режим, може да 
се играе в локална мрежа или ин- 
тернет. Аз, разбира се, не успях да 


Дизайнът на ни- 
вата е чудесен. 
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го изпробвам, но според общото 
мнение е доста интересен, тъй като 
не представлява стандартният дет- 
мач или тийм детмач, а успява да 
вмъкне и тактическите елементи от 
сингълплейъра. Е, има време, ще ви- 
дим. Но се съмнявам да се получи 
по-добро мултиплейър заглавие от 
Са! Of Duty. 

Енджинът, отговорен за всичко 
това, е добре познатият на цялото 
геймърско общество Unreal Warfare. 
Модифициран, разбира се, за да от- 
говаря на нуждите на играта. Пред- 
ставя се повече от задоволително - 
добри текстури и модели, отлично 
изглеждаща околна среда, въобще 
- никакви забележки по този аспект 
на играта. Освен че зареждането 
при стартирането на някое ниво е 
много, много дълго. От друга стра- 
на, по време на самия геймплей се- 
риозни проблеми няма - върви си 
като слънце, дори на не кой знае 
колко добри машини. 

Звуковото оформление е... ами, 
обичайното. Надали някой може да 
подобри по какъвто и да било начин 
ефектите на един шутър от първо 
лице в днешно време. От друга 
страна, нерядко ще водите добре 
озвучени диалози с вашите другари, 
но пък и това сме го виждали вече, 
в Са! ОҒ Duty, например. Т. е. всичко 
е много добро, но не заслужава су- 
перлативи. 

С няколко думи - вземете 
Rainbow Эх, добавете Са! Of Duty и 
ще получите Brothers п Arms. Добре 
направена игра с няколко оригинал- 
ни идеи, но, за съжаление, посвете- 
на на една вече преексплоатирана 
тема. А и лично на мен вече ми пис- 
на да играя като "храбър" америка- 
нец патриот, английски джентьлмен 
или руснак-алкохолик. Затова пък 
бих се зарадвал, ако някой пусне на 
пазара шутър, в който да видим вой- 
ната и през погледа на немците. 
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Реактивен екшън докрай! 


Ш Rake іп Grass / Scroll-Shooter 


Скорост, колосален брой безпо- 
щадни противници и достатъчно 
инфарктни моменти. Тук няма ми- 
съл и стратегия, всичко е безспи- 
рен екшън. За да оцелееш, трябва 
да стреляш по всичко, което се 
движи, защото противникът е 
безмилостен и няма да се спре 
пред нищо, за да те унищожи. 


Ангел Тодоров 
агспапде! @ mail.bg 


двете определения, които опис- 

ват може би най-точно новата 
игра на Ваке т Grass. На пръв nor- 
лед изтъркания и като че ли изчер- 
пан вече жанр получи ново и свежо 
подкрепление чрез причудливата 
като замисъл Jets’n’ Guns. От игра 
като тази едва ли може да се очак- 
ва особена оригиналност, а още по- 
вече някакво техническо съвършен- 
ство. Все пак става дума за класи- 
чески жанр, в който е особено труд- 
но да предложиш нещо различно, 
така че в крайна сметка играта да 
се получи. За радост на почитатели- 
те на подобни заглавия, тук опреде- 
лено има какво да се види. 

Jets’n’ Guns се състои от 21 нива, 
в които вие ще бъдете наемник, ив 
поредица от мисии ще се сблъскате 
с всевъзможни предизвикателства. 
Всяка нова мисия има една-единст- 
вена цел - изтрепване на лошите и 
спасяване на света. С тази нелека 
задача и въоръжен до зъби вие ще 
яхнете една от най-странните бойни 
машини, които може да си предста- 
вите. На външен вид тя силно на- 
помня самолетите от годините пре- 
ди Втората световна война, но е с 
такива бойни възможности, че уп- 
равлявана от умели ръце, ще бъде 
истински кошмар за противника. Ав- 
торите на играта споменават повече 
от 57 оръжия и над 19 различни Ba- 
рианта за ъпгрейди, които могат да 
превърнат нелепо изглеждащото 
самолетче в ужасяващ инструмент 
за разрушение. 

Противно на очакванията, )е!5 п” 
Сипв не е лесна за превъртане. Ма- 
кар първото ниво да изглежда съв- 
сем простичко, още на следващото 
ще може да се убедите и сами, че 
нещата стават доста по-трудни. За 
да се справите, трябва по най-бър- 
зия начин да се ориентирате и полу- 
чите ясна представа за особености- 
те на всеки от противниците и начи- 
ните за неговото унищожаване. 
През цялото време стрелбата не би- 


р еактивно и кърваво. Това са 


№ јпо.гакеіподгаѕѕ.сот 
ШР 500 MHz, 128 МВ ВАМ, 32 МВ Video 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 


ЗВУК 


ГЕИМПЛЕИ 


ва да спира, защото огневата мощ е 
единственото, което може да спре 
надеждно прииждащите гадове. 
Контролите са абсолютно елемен- 
тарни, като са възможни няколко ва- 
рианта. Управлението с мишка не е 
на ниво, но с клавиатура нещата се 
получават съвсем прилично. 

Едва ли има особен смисъл да се 
обръща кой знае какво внимание 
върху графиката. Въпреки хвалбите 
на производителя визията на Јеїѕ'п’ 
Сипв трудно би могла да впечатли с 
нещо. Играта изглежда добре, но е 
изцяло в рамките на естествените 
ограничения на жанра. Ако има не- 
що, което няма как да бъде пропус- 
нато, това е многообразието от про- 
тивници. Те са повече от 200, като 


CORE: 15558 
9 
$ 
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някои от тях въпреки двуизмерност- 
та си изглеждат доста интересно. 
Друг много важен елемент от визия- 
та е кръвта, проливаща се още от 
първото ниво в индустриални коли- 
чества. Затова не е учудващо, че 
създателите на играта я определят 
съвсем точно с изрази като «Bloody 
Experience». Кървавите саморазпра- 
ви са намерили визуален израз, бли- 
зък до концепцията на анимационни 
сериали от типа на South Park. Това 
е добре, защото моралистите по- 
трудно биха намерили за какво да 
се хванат и за пореден път да поде- 
мат идиотската теза, че насилието 
на монитора водело до агресия в 
реалния живот. 

Звукът е едно от сериозните дос- 
тойнства на играта. Макар звукови- 
те ефекти да са на много добро за 
жанра ниво, те бледнеят пред стра- 
хотното музикално оформление. 
Всички парчета в Jets’n’ Guns са на 
небезизвестната банда Machinae 
Зиргетасу. Ако посетите техния 
сайт – мммм.тасптаезиргетасу.сот, 
ще може да дръпнете целия саунд- 
трак към играта. Сигурен съм, че 
феновете на по-бруталния твърд са- 
унд няма да съжаляват, защото му- 
зиката си заслужава. 


ИТИНЕ! 
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Голямо меле в Дарвиния Битка с лошия червен вирус 


Да се Върнем 
назад Във 
Времето 


E |пігоуегѕіоп Software Ш www.darwinia.co.uk № Action/RTS ШР 700 MHz, 128 МВ ВАМ, 32 МВ 30 Video №1 СО 
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| да 
| ѓ картинка, меподия, пого, 
в. а UNU шема 


За едноиветни пога и монофонични меподии 


Изпратете Като SMS Кода на избраното от Вас лого или рингтон на mea. 1100 (за 
абонати на М-Те! и Globul), като добавите соотВегтната буква след него: 
за Alcatel 
за Nokia 
за Siemens 
m за Samsung Пена на SMS - 1.00 лв. без ДДС. 


За иветни пога, картинки, теми, анимации и попифонични меподии 
Изпратете kamo SMS Кода на избраната om Вас мелодия, цветно лого, картинка, 
анимация или тема на mea. 1200 (за абонати на М-Те! и Globul) без значение Какъв е 
гпелефонот Ви. Чрез SMS ще получите парола. 


Отидете през гпелефона на адрес wap.hicomm.bg, Воведете паролата В отвори- 
лото се празно поле и натиснете пехї. Пена на SMS - 2.00 лв. без ДДС. 


Поддържаните гпелефони са по официални данни на производителите и списание 


На адрес wap.hicomm.bg можете да проверите настройките и Възможностите на 
Вашия апараг с безплатните ни предложения за Картинка и мелодия. 


| | 
ВОИ оо рау меподии > анимации 
| BZHMNM BZSXGP James Bond 
| BZQABVM BZWYVP Pulp Fiction GSM 
| BZFKNM BZUWNP X-Files 
| BZYSVM В22ЕХР Детство мое . пиксепа 
| BZWPWM BZRWDP Krokodila Gena 
-| BZUSDM В22ХЈР Red Army Kalinka 
-| BZYFWM BZYBDP Eagles - Hotel California 
| ВМЕОМ BZXXYP ЦИ Jon & The Eastside Boys - Се! Low 
| ВРАРРМ BZUNSP 50 сем - РІ.М.Р 
| ВРМНОМ В22ЕЈР Benny Benassi - Satisfaction 
| BZJGWM BZMYBP Ludacris - Move Bitch 
„| BZYGGM BZNNQP Deep Purple - Smoke On The Water 
„| BZFABM BZNDUP KMC & Sandy - Get Better 
| BZFGPM BZFKNP James Brown - | Feel Good 
-| BZYYHM BZGQAP Lorna - Papi Chulo 
| ВОРОМ BZXUPP Metallica - Unforgiven 
| BZFAMM BZDEXP Таркан - Дуду 
| В2ЈКСМ В2КТХР Rolling Stones - Satisfaction 
| BZBSBM В2КААР Aventura - Obsession 
| BZZDHM BZUUVP Ball Расе - 8-am облак 
| В2ВЕСМ BZTQRP D2 -ДВе следи 
| В2СОКМ В2КСАР Г-н 100 Кила - Баунс 
| ВВТНАМ BZAZEP Руши Видинлиев - Ти беше 
| BZGAMM В2ҒОВР Каффе - Вместо мен 
| В25ОВМ В2ЈЕМР Мишо Шамара - Фенки фенки 
| BZSSHM В2ҮАМР Usher & Ludacris - Yeah EE ща 
| BZPFYM В2АСВР Britney Spears - toxic | В7СЕОА 
| BZNMKM BZUYFP Sugababes - Too Lost In You 
| папи AOO O Е ни 


| уветни 
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НіСотт не носи отговорност за специфични според пазара софтуерни Версии. М 
Поддържаните модели GSM телефони можете да намерите на сайта на списанието U а | «е 9 
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С малък бюджет, но от сърце 


ВХ ром Software Ш www.excalibur-publishing.com 


№ Тактическа игра с RPG елементи 


Ш2 CDs 


Ш Р 800, 128 МВ ВАМ, 32 Mb 3D Video, 1100 МВ НОВ 


Когато разбрах, че пред мен е 
поредната световнонеизвестна иг- 
ра със странно име, дело на "га- 
ражна" руска компания, съвсем 
естествено не бях във възторг. 
Изненадващо, но Star Wolves се 
оказа една от приятните изненади 
на този месец - въпреки старо- 
модната графика и посредствено- 
то озвучение, в нея ще откриете 
много остроумни идеи и увлекате- 
лен нелинеен геймплей. Играта 
няма да се превърне в хит, но ав- 
торите могат да се гордеят, че са 
сътворили едно оригинално и ин- 
тересно заглавие, което не се 
опитва да имитира другите, а вър- 
ви по собствена пътека. 


Боян Спасов 
Боап@рссдатез.сот 


tar Wolves успешно съчетава 
някои елементи от ролевите 
7 игри с геймплея на тактичес- 

ките космически заглавия в стил 
Homeworld. Играчът влиза в ролята 
на лидер на група космически на- 
емници, наречени Звездните въл- 
ци. Всъщност The Star Мой е името 
на модифицирания за битки транс- 
портен кораб, който служи за тяхна 
база, а самите те са (или поне ще 
станат, развивайки се по време на 


А. Извънземните не 


си поплюват, но 
далеч не са най- 
страшните против- 
ници, срещу които 
ще се изправите. 


играта) елитни пилоти на изтреби- 
тели, които могат да се скачват с 
този кораб. В началото започвате 
само с двама новобранци, но тру- 
пайки слава и репутация, ще прив- 
лечете нови членове към групата и 
ще подобрите значително умения- 
та на всеки пилот. 

Дори няма да се опитвам да пре- 
разказвам историята и да описвам 
"сетинга" (света) на играта - товае 
един любопитен футуристичен 
миш-маш, в който ще откриете вся- 
ко едно клише, познато ви от фан- 
тастичните филми - гигантската 


№. Звездните портали като този тук осъществя- 
ват връзката между различните системи. 


Империя, действаща с желязна ръ- 
ка, влиятелните корпорации, кос- 
мическите пирати, изкуствените ин- 
телекти и агресивните извънземни 
раси са само няколко примера. Без 
да навлизам в повече детайли по 
тази линия, за да не ви удавя в из- 
лишна информация, ще кажа ня- 
колко думи за геймплея. 


В мисиите управлява: 
те кораба-майка и 
максимум 6 изстре- 
бителя 


Задачите стават все по-сложни, 
но уменията и екипировката на гру- 
пата също се подобряват. Като ця- 
ло нивото на трудност е много точ- 
но преценено и играта предлага 
добро предизвикателство както в 
началото, така и по-нататък, без 
да е непосилно трудна. 

Много добро впечатление прави 
нелинейният дизайн, който ще за- 
бележите както при избора на ми- 
сии, така и по време на изпълнение 
на самите задачи. Така например 
във всеки момент имате няколко 
алтернативни поръчения и изобщо 
не сте длъжни да изпълнявате вся- 
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„А В големите menera опцията за даване на 
указания в режим "пауза" е много полезна. 


ка мисия. Често възникват вторич- 
ни и незадължителни цели, които 
носят различни дребни награди 
или влияят върху развитието на ис- 
торията. Някои мисии могат да бъ- 
дат преодолени по няколко раз- 
лични пътя или да завършат по 
различен начин. Понякога ще ви се 
налага да вземате важни решения 
— в една от първите мисии ще има- 
те възможността да заловите пи- 
ратски лидер на име Червения кор- 
сар. Можете да го предадете на 
властите и да вземете безпреце- 
дентно голямата награда или пък 
да му позволите да се присъедини 
към групата ви и да сподели важна 
информация - в този случай губи- 
те парите, но получавате добър пи- 
лот и достъп до две нови мисии, 
които иначе няма как да изиграете. 
Такива моменти има практически в 
цялата игра, което създава в игра- 
ча приятното усещане, че неговите 
решения са важни и винаги водят 
до съответните последствия. 

След успешно изпълнена мисия 
имате възможност 


да подобрите статис- 
тиките на пилотите и 
да търгувате 


със стоки, оборудване и изтреби- 
тели. Всеки от персонажите в гру- 
пата има уникални таланти и свой 
"специалитет" - пилотиране, стрел- 
ба, ракети или специални системи, 
който определя и възможностите 


V Оборудването на корабите е 
ключов елемент от играта. 


КЕФОМЕТЪР 


ГЕЙМПЛЕЙ 


Á Понякога дори един самотен кораб може да 
бъде проблем. 


за неговото развитие. Изтребители- 
те са разпределени в три поколе- 
ния съобразно своята сила и са 06- 
що петнайсетина вида, като разли- 
ките между тях далеч не са само 
козметични - един е предназначен 
за борба с други изтребители, друг 
- за използване на специална апа- 
ратура, трети е тежко брониран и т. 
н. Показателите им се променят 
както в зависимост от пилота, кой- 
то ги управлява, така и от оборуд- 
ването, което сте монтирали на 
всеки от тях. Можете да купувате 
екипировка и за кораба-майка, кой- 
то обаче няма нужда от пилот. Ако 
в групата ви има член с връзки на 
"черния пазар", ще можете перио- 
дически да купувате редки или заб- 
ранени за цивилни стоки оттам. Съ- 
що така ще адаптирате различни 
извънземни или екзотични техноло- 
гии за корабите си, стига да имате 
герой със съответните умения. В от- 
делни мисии ще можете да намери- 
те както уникална екипировка, така 
и уникални изтребители - такива, 
от които има само един екземпляр 
и няма как да бъдат придобити по 
друг начин. Дори по средата на ми- 
сия можете да промените оборуд- 
ването на кораба-майка или на изт- 
ребител в хангара, да извършвате 
поправки и да презареждате раке- 
тите, което често може да ви даде 
изненадващо тактическо преиму- 
щество. Ако корабът на ваш персо- 
наж бъде унищожен, е достатъчно 
само да приберете спасителната му 
капсула и той може отново да се 
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АА Така изглежда Звездният вълк - корабът-май- 
ка, който се явява "кръстник" на играта. 


включи в екшъна, вземайки нов из- 
требител. 


Интерфейсът е 
интуитивен и удобен 


Ще се ориентирате в основните 
принципи буквално за броени мину- 
ти, особено ако сте играли друга 
космическа тактическа игра. Пред- 
видена е и една обучаваща мисия 
(tutorial), която обаче е доста скуч- 
на и зле реализирана, така че мо- 
жете направо да я пропуснете. 

За съжаление, не мога да похва- 
ля графиката и озвучението на иг- 
рата. Визуално Star Wolves прили- 
ча на първия Homeworld, сиреч - 
изглежда доста демоде. За щас- 
тие, поне системните изисквания 
не са високи и можете да пуснете 
играта без проблеми дори на ста- 
ричък компютър. В повечето ситуа- 
ции няма записан говор за персо- 
нажите, а където има - звучи 
ужасно (поне на английски, може 
би в руската версия е различно). 
Музиката се променя динамично в 
зависимост от действието на екра- 
на, но иначе не прави кой знае как- 
во впечатление. 

Star Wolves е една от онези игри, 
които изискват време и постоянст- 
во от играча - всяка мисия е срав- 
нително дълга, аи общата бройка 
е голяма. Няма да стигнете до 
края за един ден, нито за два - ще 
трябва да отделите доста повече 
време и да се задълбочите в де- 
тайлите, за да успеете. Масовият 
геймър няма да оцени това загла- 
вие, но това не значи, че то е сла- 
бо. Поне аз се забавлявах със Star 
Wolves и мога да я препоръчам на 
всички, които искат да пробват не- 
що по-нестандартно и са готови да 
преглътнат техническите несъвър- 
шенства. Все пак, не всеки ден из- 
лиза интересна тактическа игра в 
космоса, при това с ролеви елемен- 
ти. Вярвам, че ако за вас е най-ва- 
жен геймплеят, то ще оцените то- 
ва заглавие подобаващо. 
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САМЕ CLUB а Review 


Учи, играо, 
изживВей го! 


Ш ЕА Sports 
№ www.easports.com/games/rugby2005 
ШР 700 Mkz, 128 МВ ВАМ, 

32 МВ Video 
Ш Sports №2 CDs 


Новото мото на поредната ръг- 
би симулация с марката ЕА Sports 
ясно показва намеренията на из- 
дателя. От една страна, то звучи 
доста прогресивно, защото пред- 
лага на геймърите да положат 
малко усилия, като научат. нещо 
ново, но от друга - крие риск от 
провал. Все това е игра и нейна 
основна цел е забавлението, а не 
прекарването на мъчителни часо- 
ве в разучаване на правилата и 
техниките в един иначе уникален 
спорт като ръгбито. 


Ангел Тодоров 
агспапде! б рссдатез.сот 


какво представлява един ръгби 

мач. Обичайната гледка предс- 
тавлява тридесетина здрави мъжа- 
ги, които търчат нагоре-надолу по 
игрището и правят зверски мелета, 
докато най-накрая топката не дос- 


В ероятно почти всеки е виждал 


ЗА май 2005 РС CLUB 


„А Тренировката е 
предпоставка 
за победа. 


КЕФОМЕТЪР 


ГЕИМПЛЕИ 


W графиката далеч 
не е най-доброто, 
което сме вижда- 
ли от ЕА Sports. 


тигне желаната цел. Преди да за- 
почнете да се чудите на смелостта 
да се разработват подобни спортни 
игри, е добре да чуете някои факти. 
Това, че у нас и в по-голямата част 
на Европа, ръгбито е слабо популяр- 
но, не означава че и в останалата 
част на света е така. Ако хвърлите 
един поглед върху продажбите на 
заглавията на ЕА Sports в Австра- 
лия, ще видите, че на върха стои 
Rugby 2005. Голям интерес има Cb- 
що в Обединеното кралство, Фран- 
ция, Нова Зеландия, ЮАР. Явно то- 
ва май не е достатъчно за постигане 
на сериозни финансови резултати, 
затова подходът е насочен към за- 
познаване с правилата на играта и 
разширяване на аудиторията. Все 
пак ръгбито има доста сходства с 
американския футбол, така че тази 
игра може да се разглежда и подхо- 
дът в Rugby 2005 може да се разг- 
лежда като един жест към геймъри- 
те населяващи най-големия пазар 
на игри. 

Идеята да се усвоят всички ос- 
новни аспекти на ръгбито е позитив- 
на. Идеята е ясна. Научавате прави- 
лата в този спорт, свиквате с конт- 
рола и управлението и едва тогава 
се впускате в истинските двубои. Та- 
ка със сигурност ще избегнете разо- 
чарованието, което ви очаква, ако 
имаше възможност да се пробвате 
веднага с истински мач. Авторите са 
вложили доста усилия в образова- 
нието на непосветените в тайните 
на ръгбито. За тези, които нямат ни- 
каква представа за правилата, е 
приготвено специално филмче, на- 
речено Rugby 101. След като преми- 
нете през него, ви очаква въведение 
в тънкостите на компютърното ръг- 
би. То се състои в придобиването и 
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усвояването на контролите, и прак- 
тическото разбиране на някои такти- 
чески прийоми. Чак след това идват 
същинските двубои. За тези, които 
искат да усъвършенстват уменията 
си, е предвиден също Practice Mode. 

В Rugby 2005 са включени Boge- 
щите национални тимове. Броят на 
възможните турнири и шампионати 
е достатъчно голям, така че претен- 
циите и очакванията на почитатели- 
те на този брутален, но изключител- 
но забавен спорт със сигурност да 
бъдат задоволени. 

В сравнение с предишното изда- 
ние една от основните промени в 
геймплея е скоростта и темпото на 
игра. Това се усеща още от първия 
удар в мача. Така двубоите стават 
много по-динамични и усещането се 
доближава в много по-голяма сте- 
пен от преди. Налице са някои нови 
движения, а контролите са усъвър- 
шенствани значително, така че да 
позволяват по-голяма точност в 
пресъздаването на усещането за 
реализъм. 

По отношение на звука и музика- 
та, Rugby 2005 продължава добрите 
традиции на ЕА Sports. Саундтракът 
е на обичайното високо ниво, а сти- 
лът клони към твърдото звучене. 
Сред включените банди могат да 
бъдат споменати Powderfinger, 
Grinspoon, Тһе Cops, Тһе Have, Тһе 
Libertines, Тһе Futureheads, 
Yourcodenameis:milo, Air Traffic 
Control, Jackson United n 28 Days. 
Включените нови скандирания и 
звучащите от трибуните песни на 
публиката създават чудесна атмос- 
фера за мач. Графиката е на очак- 
ваното високо равнище. Въпреки то- 
ва в някои аспекти могат да се отп- 
равят дребни критики, но те не са 
значими с оглед на цялостното доб- 
ро впечатление, което Rugby 2005 
оставя. 


GAME CLUB а Review 


МО О Dui 


Време е да 
подпалим гумите 


Ш Valusoft 


№ 


1009 ЈА 


Полунощ е. Докато другите 
спят, група хора, пристрастени 
към скоростта, се впускат в ин- 
фарктни надпревари. Уличните 
лампи се отразяват в излъсканите 
и боядисани в ярки цветове авто- 
мобили. Само след миг те ще по- 
несат по сумрачните улици в едно 
шеметно състезание на границата 
на закона... 


Ангел Тодоров 
агспапае! 8 mail.bg 


ървата игра от поредицата 

Midnight Outlaw се появи преди 

три години под името Шеда! 
Ѕігееї Огад. Не знам какви са очак- 
ванията на издателя за току-що из- 
лязлата на пазара 6 Hours to Sun 
Up, но не е особено логичНо те да 
бъдат свръхголеми, защото е нали- 
це сериозна конкуренция в лицето 
на NFS Underground. Тази игра noc- 
тави стандарти в жанра и всяко но- 
во заглавие ще бъде неизбежно 
сравнявано с нея. 

Поредното издание на Midnight 
Outlaw няма как да бъде обсипано 
със суперлативи, тъй като всичко, 
което може да срещнете тук, изг- 
лежда някак познато. Играта в ни- 
какъв случай не може да бъде опре- 
делена като слаба или посредстве- 
на, но поради липсата на забележи- 
ми свежи идеи, след като свършите 
с надпреварите, няма как да остане- 
те с някакъв конкретен спомен какво 
и как точно се е случило. Иначе на 
пръв поглед в Midnight Outlaw: 6 
Hours to Sun Ур може да се открият 
всички типични за жанра елементи. 
Приличната графика и динамичното 
озвучаване създават нужната ат- 
мосфера. Лъскавите свръхмощни и 
супербързи коли също са налице. 


Ф Hours фо Dun 


W www.valusoft.com/products/midnightoutlaw6hrs Ш Р 800 MHz, 256 МВ ВАМ, 32 МВ Video W Racing №2 CDs 


Това не е надрусан 
шофьор, а включено- 
то нитро. 


Pos. : 1/4 
00'00"00 


Трасетата са напълно достатьчни с 
разнообразието и трудността си. В 
играта са вкарани няколко игрови 
варианта и всичко това е гарнирано 
с някакьв сюжет, в който има хубава 
жена, пари, измами, преследвания и 
други подобни банални щуротии. 
Като приятно допълнения са повече 
от 30-те минути филмчета, които по- 
магат да се възприеме по-лесно и 
образно развитието на действието. 
В новия Midnight Outlaw няма nc- 
тински автомобили. Въпреки това на 
външен вид някои от тях силно на- 
подобяват реално съществуващи 
модели на популярни марки. Техни- 
те имена са изцяло в духа на игра- 
та, затова не бива да се чудите на 
секси звучащата Lolita или гръмките 
Daemon, White Shark, Twister и 
Devastator. В самото начало на игра- 
та са достъпни само три-четири ко- 
ли, но с нейното развитие се откри- 
ват и другите, някои от които опре- 
делено са доста по-атрактивни. Ес- 
тествено, това струва пари и има за- 
що. Първите автомобили само за- 
гатват за бесните зверове, с които 


мулу.рссадатез.сопт 


Пи 


ИР 


предстои да се справите и побежда- 
вате. 

Състезателните трасета са доста 
разнообразни и със сигурност всеки 
би открил за себе си пистата, която 
да му допада в най-голяма степен. 
Те са почти тридесет на брой и обх- 
ващат почти всичко, за което бихте 
могли да се сетите. Затова не бива 
да се учудвате от стартовете на 
четвърт миля, магистрални високос- 
коростни преследвания или криво- 
личене из безбройните завои на 
градските улици. 

Управлението е повече от лесно и 
по принцип не би трябвало да отне- 
ме повече от 10-15 минути да свик- 
нете с него. Още толкова ще са ви 
нужни, за опознаването на всяка от 
пистите, тъй като те си имат свои 
специфични особености, които при 
умелото им използване е възможно 
да се превърнат в ценно предимст- 
во в състезанията. В поведението 
на колите могат да се открият някои 
разлики, но те не са твърде същест- 
вени, така че да се окажат някакъв 
значим източник на допълнителни 
трудности. 

Ако харесвате повече заглавия от 
типа на Colin McRae Rally или ТОСА, 
Midnight Outlaw: 6 Hours to Sun Up 
ще ви се види доста скучна n фал- 
шива. Все пак не бива да се забра- 
вя, че тази игра няма амбицията да 
бъде някакъв реалистично рали. То- 
ва е рейсър, посветен на тези, които 
обичат усещането за високи скорос- 
ти и щурите състезания. 


РС CLUB МАЙ 2005 35 


GAME CLUB а Free Games 


Wing Commander 


PRIVATEER 


Станете Космически предприемач 


www.pccgames.com 


и Огідіп/Фенове № рпузовесюгле! Ш Space Sim ШР4 1.4, 256ВАМ, 30 Video 


ад 


WING COMMANDER 
ПО?! МАТЕЕГТО 
РЕМАКЕ 


Преди 5 години поредицата 
Wing Commander официално бе 
погребана от Electronic Arts, а Heñ- 
ните създатели от Опат бяха пре- 
топени от софтуерния концерн. 
Така че надежди за нови игри от 
поредицата на практика няма. С 
едно изключение, разбира се: 
Творбите на верните фенове. Ед- 
на от тях е пълната преработка на Га Немо трета 
класиката Privateer, която може 0У0-то към спи- 
спокойно да се мери с всеки ко- 


санието можете 
мерсиален продукт. да намерите пъл- 


ната версия на 
- — = Wing Commander 
N 5 Privateer Remake. 


Никола Дърпатов 
даграіоу@рссдатеѕ.сот 


т днешна гледна точка ориги- 

налният Privateer трудно може 

дори да бъде подкаран. Играта 
ще е прекалено бърза на модерни 
компютри, а и тя все пак е писана 
преди повече от 10 години за 008. 
Моите лични експерименти в тази 
насока доведоха преди време до 
стартиране на играта, но без звук. 
Допълнителен проблем е, че дори 
да успеете да я пуснете, едва ли ще 
останете очаровани от графиката, 
която е на разделителна способност 
320х200 и е пригодена за антични 
РС-та. Добрата новина е, че верни 
фенове на играта са направили пъл- 
на преработка, като са използвали 
безплатната графична технология 
на космическия екшън Меда Strike. 
Резултатът е зашеметяващо добър 
и ще донесе много радост на фено- 
вете на добрите космически игри. 

За тези, които не са играли ориги- 

нала, ще припомня с няколко думи 
за какво става дума. Вие поемате 


< анимациите при пространствените скокове не 
са най-добрите възможни, но авторите обеща- 
ват в следващата версия да ги оправят. 


А Посещавайте редовно продавача на космичес- 
ки кораби. На различните планети се продават 
различни модели, както и различни ъпгрейди. 


ролята на космически предприемач, 
който търси своето щастие в косми- 
ческия сектор Gemini. Положението 
там е доста хаотично и 


властта не се справя 
особено добре 
с пиратите 


и религиозните фанатици, които 
тормозят населението. Като капак 
на всичко Gemini граничи с империя- 
та на килтарите, които от време на 
време нахлуват в сектора. Това пък 
от своя страна открива доста розо- 
ви перспективи пред находчиви кос- 
мически предприемачи, които нямат 
нищо против да рискуват живота си, 
за да спечелят някой и друг кредит. 
Един от тези жадни за слава и бо- 
гатство хора е и нашият безименен 
герой. В самото начало на играта 
имате на разположение една косми- 
ческа бричка и няколко хиляди кре- 
дита, които ще ви стигнат колкото 
да заредите стока. Добрата новина 
е, че играта започва в системата 
Троя, която е сравнително мирна, 


GAME CLUB в Free Games 


1. B самото начало на играта можете само na оби- 
каляте трите бази в системата Трой. Купете си 
при първа възможност Литр Drive 

2. Започвате играта с кораба Tarsus, които е с HE- 
вероятно лоши показатели. Преди да го смените 
вьобще и не си помисляйте да приемате мисии 
свързани с космически бои, защото най-вероятно 
ще загинете 

3. При първа възможност си купете всички карти на 
сектора. защото без тях няма да стигнете дапеч 

4. Записваите се преди всяка сюжетна мисия. При 
някои от тях провал би могъл да доведе до невьз- 
можност да продължите сюжета! 

5. В някои сюжетни мисии вашите противници ще 
са в добри отношения с вас и няма да ви напа- 
дат. За да спечелите мисиите обаче ще трябва да 
ги унищожите. За да развалите имиджа си пред 
сьответната фракция просто изпратете 2-3 обиди 
през вашата радиостанция е ефектът ще е мигно- 
вен 

6. След като приключите сюжета на първия Privateer 
отидете на планетата Jolson. Там ви очаква Haya- 
лото на разширението Righteous Fire, което е до- 
ри по-добро от оригиналната игра 

7. Играите с джойстик и прочетете вниматепно при- 
поженото упътване! В противен случаи играта ед- 


ва ли ще ви достави кои знае какво удоволствие 


така че на първо време няма да се 
занимавате твърде много с битки и 
ще можете на спокойствие да оби- 
каляте трите бази в системата и да 
продавате закупените стоки със съ- 
ответната печалба. Ако искате да 
печелите повече, можете да се при- 
съедините към двете гилдии, които 
пък ще ви захранват с добре плате- 
НИ МИСИИ. Случайни мисии можете 
пък да получавате на всяка база от 
местния компютър или пък в бара, 
където освен това можете и да си 
полафите с бармана на тема "Меж- 
дународното положение и неговото 
влияние върху моите възможности 
за бърза печалба". Като посъберете 
средства, ще трябва 


да си купите 
ump Drive, 


който пък от своя страна ви дава 
възможност да посещавате и други- 
те системи в сектора, които са над 
40 на брой. В хода на играта ще 
имате възможност да си купите по- 


Идеята да участвате с първона- 
чалния кораб в космически 
битки определено не е добра. 


добър кораб, много оръжия и най- 
различни ъпгрейди, а като десерт 
ви очакват и сюжетните мисии, кои- 
то предлагат един невероятен кос- 
мически трилър. Черешката върху 
сладоледа е и включеният ехрап- 
sion Righteous Ние, който добавя 
още една сюжетна линия (този път 
се разправяте с религиозните фана- 
тици в сектора), една нова звездна 
система, както и десетки нови ъпг- 
рейди за вашия кораб. За да го ак- 
тивирате, трябва след завършване- 
то на сюжетните мисии от оригинал- 
ния Privateer да се разходите до 
увеселителната планета Jolson. Там 
ви чака първо една неприятна изне- 
нада, но след това купонът е два 
пъти по-голям. 

Като геймплей Privateer и до ден 
днешен си остава напълно актуална 
игра. Вселената е огромна и ще ви 
трябват поне 2-3 седмици, докато 
видите всички планети и космически 
бази. Възможностите ви също са 
почти неограничени. Ако ви доставя 
удоволствие, няма никакъв проблем 
да изкарвате кредитите си с 


контрабанда на 

наркотици, търговия 
с роби и разни други 
престъпни дейности. 


Естествено, имате и опцията да 
спазвате законите и да сте в добри 
отношения с властите. Сюжетните 
мисии пък въобще не са задължи- 
телни, а така или иначе докато стиг- 
нете въобще до тях, ще мине поне 
ден. За разлика от неофициалния 
наследник Freelancer тук имате 
действително пълната свобода да 
избирате кога точно ще се занима- 
вате с историята на играта, а единс- 
твената по-сериозна полза от сю- 
жетните мисии, освен, разбира се, 
чудесната история, е едно неверо- 
ятно оръжие, което обаче ще прите- 
жавате точно няколко часа. 

Новата версия на Privateer заслу- 
жава само добри думи за своята ре- 
ализация. Графиката на Меда Strike 
не е най-добрата на света, но в ком- 
бинация с подходящ хардуер изг- 


ГЕЙМПЛЕЙ 


WwWww.pccgames.com 


А Астероидните полета са доста опасни за вашия кораб, но в тях пък MO- 
жете да се криете от досадни преследвачи. 


А Барманите винаги разказват любопитни слухо- 
ве. В баровете получавате и сюжетните мисии. 


лежда повече от прилично. Автори- 
те на Privateer Remake пък са успели 
да възстановят всички оригинални 
кораби, а освен това са използвали 
и оригиналните графики за планети- 
те, както и оригиналната музика и 
говор, което със сигурност ще за- 
радва ветераните, които ще си при- 
помнят славните космически подви- 
зи от преди 10 години. Естествено, 
имаи 1-2 бъга, но те не са решава- 
щи и повечето геймъри вероятно до- 
ри няма да ги забележат. Ако се на- 
тъкнете на някои от тях, просто пог- 
леднете карето "Какво да правим?", 
и ще намерите верния отговор. 

Така единственото нещо, което 
ми остава, е да ви пожелая: приятни 
дни и седмици във вселената на 
Privateer. Там със сигурност ви очак- 
ват незабравими космически прик- 
лючения. 
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GAME CLUB а Тест с елементи на Format С: 


мулу.рссдатез.сот 


Били Блейд в 
храма на времето 


Героят разказва лично за последното си приключение 


Ш Чепазка/Грамис № www.gramis.com 


Здравейте, аз съм Били. Били 
Блейд. Търсач на съкровища, май- 
муноукротител, дързък дуелист и 
професионален приключенец. Ос- 
вен това мога да се преобличам 
съвсем като героиня от Апіте- 
филм, да правя двоен скок и 
странично претърколване. Изоб- 
що, голяма работа съм. В тази 
статия ще ви разкажа за приклю- 
ченията си в храма на времето. 
Тъй като в джунглата нямам собс- 
твен електронен адрес, можете да 
ми пишете на този, който е на моя 
познат Боян Спасов: 


за Били Блейд 
Боап@рссдатез.сот 


значи, вървяхме си из джунг- 

лата аз и Конг, и си говорехме за 

нещата от живота. Конг е майму- 
на, така че разговорът вървеше доб- 
ре - каквото и да му кажа, той отго- 
варяше с едно интелектуално "уук" 
и се почесваше многозначително. 
Както се бях заплеснал да му обяс- 
нявам за мажоритарно-пропорцио- 
налната система за разпределяне 
на порциите кокосови орехи, в изб- 
лик на красноречие затворих очи и... 
се халосах здравата в един клон. 
След това какво да видя — 


пред нас беше храмьт 
на времето 


Конг отдавна търсеше този храм, 
за да се свърже с братовчедите си 
Кинг Конг и Дънки Конг (които по- 
настоящем живеят в Хонконг, но в 
друга епоха), така че се юрна стрем- 
главо напред, все едно е видял цял 
грозд банани, барабар с привлека- 
телна блондинка, която да завлече 
до върха на небостъргач. Викам му: 
"стой, трябва да проверим за капа- 
ни!", но той бърза и търчи като един 
същински маймун, какъвто всъщност 
си е. Дори с едно "уук" не ми отгово- 
ри. Когато влязох и аз в храма, бе- 
лята вече беше станала - 


Конг беше затворен в 
кристала на времето 


Добре поне, че по стените надпи- 
сите бяха на чист български език, а 
не примерно на ацтекски, та с малко 
сричане прочетох какво трябва да 
направя, за да го спася. През порта- 
лите на времето трябвало да пъту- 
вам до ледниковата епоха, древна 


ШР 700, 128 МВ ВАМ, 16 Мо 3D Video, 200 МВ HDD W jump & гип 


Персия и Карибите и да мина общо 
40-тина различни нива. Цялостната 
абсурдност на това ми деяние щяла 
така да разстрои пространствено $ 
времевия континиум, че кристалът * 
на времето да потъне в земята от 
срам и да освободи Конг, моето 
маймунско другарче. 

Надписите по стените никога не 
лъжат, така че нямаше какво да 
правя – надянах зимното палто, из- 
вадих двата меча и се запътих към 
ледниковата епоха. Ако си мислите, 
че пътуването във времето не отне- 
ма време, жестоко сте се излъгали. 


Нивото се зареждаше 
поне 5-6 минути 


и тъкмо започнах да губя надеж- 
да, порталът ме изплю насред леде- 
ната епоха, заобиколен от враждеб- 
но настроени неандерталци, пещер- 
ни вълци и динозаври. Бял чел ня- 
къде, че динозаврите са живели по 
друго време, но на книгите не им 
вярвам, особено след като прочетох 
онази глупост, че човекът е произ- 
лязъл от маймуната. Мен ме е доне- 
съл щъркелът, а не някой братовчед 
на Конг, в това съм сигурен. Както и 
да е, сега имах по-сериозни пробле- 
ми в лицето на озверелите от глад 
противници. Извадих мечовете и се 
хвърлих в екшъна. В началото не се 
справях добре, защото опитвах да 
скачам, да се търкалям и изобщо, 
да правя разни сложни и ненужни 
неща. Всичко тръгна гладко, когато 
разбрах, че най-правилната страте- 
гия е просто челно да се насочвам 
директно към самотните противници 
и да ги накълцвам с мечовете. На- 


E1 CD 


ТЕХНИЧЕСКИ ПРОБЛЕМИ 


m Били Блейд се извинява на всички потребители, 
които ползват операционната система 
Windows98/SE и имат проблеми с играта като 


например блокиране на черен екран при начално- 
то зареждане. Маймунката Конг съветва да си 
смените операционната система или да потърсите 
друга игра. 


мирах и разни бонуси, но те не ми 
помагаха кой знае колко. Като пре- 
тупах ледената епоха, отидох в Ка- 
рибите, където срещнах старият ми 
познайник Гайбръш, който четеше с 
лупа дребните букви в договора му 
с LucasArts за пет игри. В Персия 
пък не намерих Принца, но намерих 
всякакви шипове, въртящи се остри- 
ета и смъртоносни капани, така че 
предполагам, че те са му видели 


Поне екраните за за- сметката. Като цяло, всичко беше 
реждане изглеждат пълна скука и тъкмо бях решил да 
добре. Ще имате вьз- се отказвам, е дебел персиец ме 
можността да ги съ- издебна в гръб и ме халоса с плос- 
зерцавате дълго, дълго кото на ятагана си. 

време Свестих се в джунглата, до счу- 


пен клон, а Конг седеше наблизо и 
се пощеше. От храма на времето ня- 
маше и помен, но толкова по-добре 
за всички ни. Оттогава се пазя от 
клони и вече се чувствам значител- 
но по-добре... От Конг все още ни- 
що не е произлязло, което за поре- 
ден път доказва, че динозаври в 
ледниковата епоха е имало, а книги- 
те и изобщо печатните издания лъ- 
жат. Така че вместо да четете това 
списание, по-добре излезте навън и 
се разходете, но си дръжте очите 
отворени и много внимавайте да не 
се ударите в някой клон! 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 


ГЕИМПЛЕИ 


Стандартната бойна ситуация - влизате близко до противника и натискате 
неколкократно бутона за атака. 
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GAME CLUB а Free Games 


Бойна машина no-cmpawHa дори om 
малкия танк на лейтенант Грубер 


№ PopCap Games Ш мммм.рорсар.сот ШР 500, 128 МВ ВАМ, 22 МВ HDD W аркаден екшън 


Този брониран цепелин е само един от 
многото "босове". 


PopCap Games - геймърите познават тази KOMNA- 
ния като един от най-реномираните разпространите- 
ли на shareware заглавия. През последните години 
те успяха да докажат, че дори върху безплатните, 
разпространявани онлайн игри може да се изгради 
успешен бизнес, както и че много потребители, из- 
теглили и харесали безплатната "мостра", са готови 
да си платят за регистрация, отключване на пълна 
функционалност и неограничено игрово време. 


Боян Спасов 
Боіап@рссдатеѕ.сот 


РорСар включва множество ло- 

гически главоблъсканици и раз- 
нородни пъзели, но Heavy Weapon е 
нещо по-различно - една чисто ар- 
кадна и много динамична екшън-иг- 
ра, в която бързият рефлекс ще се 
окаже най-ценният ви съюзник. 
Геймплеят е семпъл, но пристрастя- 
ващ, а техническото изпълнение е 
на характерното за компанията ви- 
соко ниво - с класи над повечето 
shareware и freeware игри и съвсем 


Т каталогът на 


Авторите дори са се 
постарали да направят 
кратка интродукция за 
тази Shareware игра. 


Т 


www.pccgames.com 


№ разпространява се онлайн 


гать: сз 


TAITEEN 3 


В алтернативния игрови режим, съвсем уместно наречен 
Survival, целта е да оцелеете максимално дълго. 


конкурентно на много комерсиални 
заглавия. Едно е сигурно - Неауу 
Меароп ще се хареса особено много 
на ретрогеймърите и онези, които 
все още пазят в сърцето си незаб- 
равими спомени за заглавията от 
аркадните зали. 

Историята е доволно абсурдна и 
може да бъде преразказана точно с 
две лаконични изречения. 


През 1984 година ко- 
мунистите обявяват 
война на света 


Като отпор на тяхната атака е за- 
действано абсолютното оръжие - 
един-единствен мъничък танк, който 
трябва да пренесе битката на тяхна 
територия и така да защити капита- 
листическия свят от ученията на 
Маркс и Енгелс. 

Играчът получава контрол над то- 
зи супертанк и правото да вилнее на 
воля в територията на десетина 
фиктивни "комунистически" държа- 
ви с благозвучни имена като Петро- 
вакия и Диктастройка. Управление- 
то е съвсем интуитивно - танкчето 
следва курсора на мишката, ускоря- 
вайки и забавяйки хода си, но вина- 
ги продължавайки неумолимо нап- 
ред. Със същия този курсор насоч- 
вате оръдието и дори не е необхо- 
димо да се "набирате" върху бутона 
за стрелба, достатъчно е само да го 
задържите. Това със сигурност ще 
удължи живота на мишката ви, тъй 
като в играта има по кого да стреля- 
те практически непрекъснато - пъл- 


чища самолети, камикадзета, хели- 
коптери и катюши се опитват да ви 
видят сметката с помощта на бом- 
бени килими, самонасочващи се ра- 
кети и дори атомни атаки. Повечето 
противници се унищожават лесно и 
ви застрашат преди всичко с коли- 
чеството си, но на края на всяко ни- 
во ще трябва да се преборите ис 
един грамадански брониран "бос", 
който често е много по-сериозно из- 
питание. 

Естествено, храброто капиталис- 
тическо танкче не е беззащитно - 
освен на нормалната атака, можете 
да разчитате и на супермощните 
атомни бомби (Nukes), които разчис- 
тват целия екран. Защитени сте от 
енергиен щит, а приятелските подк- 
репления периодически ви захран- 
ват с разнородни бонуси. Струва си 
да спомена конкретно мегалазера — 
ако съберете всичките четири части 
на това супероръжие, ще получите 
брутална разрушителна мощ за 
кратко време. След края на всяко 
ниво можете да направите ъпгрейд 
на танка - например да добавите 
лазер, ракети или нови защитни сис- 
теми. 

Играта е направена с чувство за 
хумор и няма претенции да е нещо 
велико или невиждано, но си личи, 
че е правена професионално и в съ- 
щото време - с ентусиазъм. Ако тър- 
сите неангажиращо и разтоварващо 
забавление със сигурност си струва 
да я пробвате. Нерегистрираната 
версия е с пълна функционалност, 
но дава само един час геймплей. 
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Реквием за смъртта на човешкото В модерния сВят 


Ш House of Таез/Тпе Adventure Company Ш мммм.адуетигесотрапудатез.сот Ш Куест 
В Pentium 1000, 128 МВ ВАМ, 64 Mb 3D Video, 3.5 СВ HDD №4 СО 


Your heeds are empty, your hearts are empty. Your eyes are empty. You're not deac, 


but you're not alive either. You are what he aliowa you to be - moths hovering around 
his hot, destroying light, his fire, unable to recognize, unable to fiee, unable to think, 


_ Годината е 2044, градът е Ню 
Иорк. Близкото бъдеще, което иг- 
рата разкрива пред нас, на пръв 
поглед не е кой знае колко по- 
различно от съвременния свят - 
хората работят, гледат телевизия, 
обменят клюки, гласуват, опитват 
се да отслабнат, харчат пари и ча- 
тят в глобалната информационна 
мрежа. Обществото е привидно 
демократично и свободно, техно- 
логията прави живота по-лесен, а 
информацията от всякакъв вид е, 
поне на думи, достъпна за всички. 
Въпреки всичко това светът на 
Тһе Moment of Silence, без в него 
да има война, апокалипсис или 
извънземни нашественици, се 
оказва може би най-убедителната 
антиутопия, която съм виждал на 
компютърния си монитор. 


Боян Спасов 
боіапёрссдатеѕ.сот 


Луд ли е този скитник, или просто казва не- 
ща, които хората предпочитат да не чуят? 


В клуб "Извънземна атака" двама млади хаке- 
ри бистрят конспиративни теории и искат да 
променят света. 


аят 
И, 4 8 


Райт - рекламен дизайнер в го- 

ляма компания, загубил наскоро 
семейството си при бомбен атентат. 
Той е депресиран, самотен, брадя- 
сал, алкохолизиран индивид и в 
крайна сметка просто още едно зъб- 
но колелце в машината на консума- 
торския свят, но въпреки всичко то- 
ва не е загубил своята човечност. 
Един от съседите на Питър е арес- 
туван по мъгляви причини и нашият 
герой случайно става свидетел на 
бруталната акция по отвеждането 
му. Полицията отрича да има какво- 


Г лавният герой се нарича Питър 


Клавишът "Н" маркира важните обекти и ще 
ви спести досадния "лов на пиксели". 
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то и да е общо с ареста, а мъжът CA- 
каш потъва вдън земя. Решавайки 
да проучи случая и да помогне на 
травматизираното съседско семейс- 
тво, той се сблъсква със все по-се- 
риозни прегради, но с типичното му 
упорство, бавно и постепенно започ- 
ва да разкрива истината за безс- 
ледно изчезналия съсед и най-голя- 
мата световна конспирация, която 
можете да си представите... 

Макар и да има своите забавни 
моменти, Тһе Moment of Silence не е 
хумористична игра. Дори напротив – 
темите, които тя засяга, са много, 
много сериозни и актуални - в игра- 
та се говори за пропагандата, отно- 
шенията между хората, дрогите от 
всякакъв тип, свободата, информа- 
ционното общество, загубата на ин- 
дивидуалност, етиката на консума- 
торския свят и правото на личен жи- 
вот в него. 


Да имаш или 
да бъдеш? 


Повечето персонажи, които ще 
срещнете, са нещастни по свой соб- 
ствен начин. Някои са загубили сво- 
ята човечност в преследване на ка- 
риера и материални блага, други 
търсят спасение в наркотиците или 
антидепресантите, трети наивно са 
готови да повярват във всякакви лъ- 
жи, вместо да се изправят очи в очи 
срещу реалността, а четвърти нихи- 
листично разрушават света около 
себе си, за да пренесат частица от 
своето нещастие върху околните. 
Ще се срещнете с побъркани, заблу- 
дени и отчаяни хора, както и със са- 
монадеяни революционери, конспи- 
ративни "теоретици", отчуждени са- 
мотници и наивни мечтатели живее- 
щи в свой собствен измислен свят. 
И макар че действието се развива в 


GAME CLUB а Review 


And that's what Из about - being human. That's the only thing that по machine will 


Дори скитниците в изоставените мет- 
ростанции са готови споделят с вас 
порция житейска философия. 


едно измислено бъдеще, а много от 
нещата са умишлено преувеличени, 
аналог на всичко това можете да 
намерите и в реалността. В почти 
всички диалози може да бъде отк- 
рит скрит подтекст и като цяло усе- 
щането е, че нищо в играта не е 
правено просто "за пълнеж". Без да 
бъде твърде мрачна и депресарска, 
играта задава важни екзистенциал- 
ни въпроси, над които си струва да 
се замислим. И макар че едва ли 
всеки ще пожелае да се задълбочи 
в тях, убеден съм, че мнозина ще 
оценят труда на авторите и за тях 
Тһе Moment of Silence ще се превър- 
не в нещо повече от поредното заг- 
лавие, целта на което е да забавля- 
ва няколко дена, след което да бъ- 
де забравено. 

За да не издавам важни подроб- 
ности от сюжета и да не ви лиша от 
удоволствието сами да се запознае- 
те с тях, няма да преразказвам ни- 
що повече. Вместо това ще кажа 
няколко думи за техническата реа- 
лизация на играта. Тя едва ли ще 
изненада някого, защото се придър- 
жа към класическите канони на жан- 
ра - управлявате героя си с мишка- 
та, а интеракцията с предметите от 
околната среда е сведена до две 
възможности - "действие" и "разг- 
леждане", съответстващи на двата 
бутона. Както в повечето куестове, 
можете да събирате, комбинирате и 
използвате всевъзможни предмети, 
а също така и да говорите с остана- 
лите персонажи. Разговорите може- 
те да провеждате лице в лице или 
понякога с помощта на преносимия 
си комуникатор, който 


изпълнява едновре- 
менно функциите на 
телефон и средство за 
идентификация. 


Много полезна функция на интер- 
фейса се активира с задържането 
на клавиша Н - на екрана се марки- 
рат се показват пътищата към други 
локации, използваемите предмети и 
персонажите, с които можете да 


ever Бе able to сору. 


pa 


~ 
| 
1 


Орбиталната станция "Лунар 5" - на пръв поглед просто един луксозен 
курорт, но всъщност нещата са по-различни... 


"Мисленето е твърде опасно" - с такава фи- 
лософия няма да минете нито един куест. 


www.pccgames.com 


разговаряте в конкретната сцена. 

Музикалното оформление не впе- 
чатлява, но гласовете на героите са 
професионално озвучени, което е 
чудесно, предвид многото диалози 
в играта. Графиката впечатлява 
най-вече със своя стил, а не с някак- 
ви невиждани технически постиже- 
ния - предварително рендерираните 
декори винаги създават точно нуж- 
ното настроение, независимо дали 
става въпрос за парка в Манхатан, 
гетото Ийст Енд, летището JFK или 
изоставените тунели на метросисте- 
мата. Бляскавите технологии на 
2044 и модерните нюйоркски небос- 
търгачи контрастират с купчините 
боклук по улиците и мрачната упа- 
дъчна атмосфера на бедняшките 
квартали. Всичко това създава точ- 
но нужното настроение и ви помага 
да се потопите в приключението. 
Моделите на персонажите като ця- 
ло също са доста добре направени, 
макар че конкретно Питър прилича 
повече на второразреден участник в 
екшън, отколкото на главен герой от 
куест. В края на статията съм длъ- 
жен да ви предупредя - 


играта е трудна 
и дълга! 


Макар отделните загадки сами по 
себе си да не са прекомерно слож- 
ни, нито нелогични, вероятно все ня- 
къде ще се затрудните, най-малкото 
заради голямото им количество. Ако 
искате да минете играта без чужда 
помощ и без консултация със солю- 
шън, ще трябва да се запасите с 
много търпение и да се научите да 
обръщате внимание на дребните не- 
ща и малките подсказки в нея. Ста- 
рите куестаджии може би ще се 
справят, но по-неопитните вероятно 
няма да стигнат дори до средата. 
Така че ако търсите бързо и неанга- 
жиращо забавление, в което не ис- 
кате да се задълбочавате прекомер- 
но, то Тһе Moment of Silence съвсем 
определено не е за вас. От друга 
страна, ако имате свободното време 
и волята да се преборите с всички 
загадки и да стигнете до края на ис- 
торията без чужда помощ, толкова 
по-голямо ще е удоволствието ви от 
победата и от това да научите как 
завършва действително интригува- 
щата история на Питър Райт. 
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САМЕ CLUB а MODs 


Tomb Raider 


След издаването на Tomb 
Raider Level Editor всеки месец 
съм имал възможност да поиг- 
рая на някое ново ниво за ТВ, 
създадено от фенове. При това 
нивата често бяха качествени и 
дизайнът им следваше духа на 
играта. Авторите им ги правеха 
оплетени като в оригиналния ТЕ 
и това ги превръщаше в истинс- 
ко интелектуално предизвика- 
телство. 


Веселин Жилов 
згу!из @abv.bg 


ко, което ми е попадало досега. 
Това е цяла самостоятелна игра. 

Най-забележителното е, че всичко в 
нея е различно: моделите на герои- 
те, враговете, цялата обстановка. 
Освен това авторът е изнасилил ен- 
джина и е изкарал възможно най- 
добрата визия, която е възможна с 
подобна мизерна платформа. 

Напомням, че от ТВ1 до TR5 игра- 
та използваше енджин, в който 
всичко в нивото се съставяше от де- 
формирани паралелепипеди и кубо- 
ве. Само че Рѕіко, авторът на 
ТесппоЕдурНапз, някак си е успял да 
импортне в играта чертежи, създа- 
дени с Autocad. Резултатите се BUX- 
дат още в първото ниво - градини, 
паркове, сгради със сложна архитек- 
тура. Визията беше смайваща (като 
взема предвид какви бедни възмож- 
ности има самият енджин). Оказа се, 
че Рѕіко не е някакво хлапе, а въз- 
растен мъж, който работи като архи- 
тект. Това може да ви говори за ка- 
чеството на дизайна. 

Първото ниво се развива в наши 
дни. В него няма да срещнете никак- 
ви врагове. Само трябва да използ- 


Т В:А обаче се различава от всич- 
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вате акробатичните си способности и 
ума си. Нивото е много трудно, мотах 
се близо час, докато разбера какво 
да правя. (Трябваше да си припомня 
управлението и умението на Лара да 
се катери по грапави стени и тава- 
ни). Играта определено е ориентира- 
на към Пагдсоге-играчите. Трябва да 
изследвате внимателно, да си съз- 
давате теории, да помните неща, ко- 
ито сега са безсмислени, но по-късно 
може да ви послужат. 

Голямата изненада идва във вто- 
рото ниво. Тогава започва същинска- 
та игра. Действието се пренася в бъ- 
дещето, а Лара е облякла костюм, 
който сякаш е взет от някой герой от 
Tribes: Vengeance. Наоколо е пълно с 
причудливи машини и изчанчена, 
футуристична архитектура. Атмос- 
ферата е смазваща. Хората са поро- 
бени от друга, по-напреднала техни- 
чески раса (за подробности по исто- 
рията вижте файла с ръководството 


www.pcegames.com 


Безплатна игра 
с енджина на ТН4 


Ако се чудите какви са 
тези Чесһпоедуріапѕ" 
и откъде са се взели, 
ето ви обяснение. В 
началото с ТА level 
editor можеха да се 
правят само египетски 
нива, а Рѕіко всячески 
се е опитвал да напра- 
ви индустриално, тех- 
ническо, футуристично 
ниво. Така са се роди- 
ли "техноегиптяните". 
По-късно енджинът 
бил успешно изкривен 
за целите на Psiko, но 
името "техноегиптяни" 
си останало. 


на играта). Робството и войната са 
пресъздадени по адски въздействащ 
начин. Ще видите затворниците в 
затвора, насилието по улиците, Рѕіко 
е добавил адски драматична музика. 
За архитектурата на нивото пък се е 
вдъхновил от един музей, посветен 
на Холокоста. “Сградата беше раз- 
чупена така, сякаш беше раздрана, 
разранена. Но когато влезете вътре 
в нея, същите тези "рани" пропускат 
лъчи светлина в мрака" - казва той. 

И като графика, и като атмосфера 
тази игра надминава оригиналните 
Tomb ВНаідег-и, създадени от Core 
Design, а като трудност и заплете- 
ност на загадките им съперничи. От- 
ново ще напомня, че Рѕіко е проме- 
нил всичко в ТН до неузнаваемост. 
Зони с особена, изкривена гравита- 
ция, подземно органично царство, 
пълно с кошери, механични птици, 
които освобождавате от клетките 
им, увивни растения, които пораст- 
ват и ви помагат да се покатерите 
някъде... Смайващо е! Харесаха ми и 
едни гадини, които приличат на ле- 
тящите камерки от Н. 2. Околният 
свят също е изумителен. В началото 
на нивото видях отделени на пръв 
поглед неща: вентилатори, разтопен 
метал, стерилен воден басейн, из- 
куствена градина. Подминах ги, без 
да им обърна внимание. По-късно се 
качих на покривите (това не е задъл- 
жително) и разбрах, че тези неща 
всъщност захранват машина, която 
събира енергия от четирите елемен- 
та (въздух, огън, вода, земя). 

Ако мога да посоча слабост на иг- 
рата, тя е в сюжета. Авторът е учил 
физика, но умишлено е написал аб- 
сурдна история, която противоречи 
на научно доказани факти. Иначе 
интригата е доста сложна, а светът 
е интересно замислен. 


САМЕ CLUB в Emulation . 


м/м. рссаатев.согп 


Oe 32 Visual 


Публикуваната в предишния 
брой статия за Visual Pinball npe- 
дизвика по-голям интерес откол- 
кото предполагах. Явно сред чита- 
телите ни има много любители на 
флиперите, за които възможност- 
та да играят на хиляди истински 
машини, достоверно преработени 
на компютърния екран, се е оказа- 
ла доста привлекателна. И понеже 
на една страница не е възможно 
да се каже всичко, реших в този 
брой да продължа темата с още 
съвети и връзки към сайтове, от 
които може да се снабдите с гото- 
ви игри и допълнения за тях. 


Апостол Апостолов 
гаупегаре в атай.сот 


ко описах инсталирането на 

Visual Pinball, което между Apy- 
гото изисква да свалите няколко 
програми и скриптове и да ги нагла- 
сите така, че да работят взаимно. 
Ако не сте успели да се справите от 
първия път, не се отчайвайте - има 
хора, които ще свършат тази работа 
наместо вас. На сайта http://www.pin- 
ballsim.com/ може да свалите 20-ме- 
габайтов инсталационен пакет с 
всички програми готови за използва- 
не и четири майсторски пресъздаде- 
ни табла - Тор Speed, Tales From The 
Crypt, особено добрата Addams 
Family и Star Trek The Next 
Generation. От сайта може да свали- 
те и допълнителни табла, които няма 
да намерите другаде. 

Един от недостатъците на ориги- 
налната Visual Pinball е, че разработ- 
ката й отдавна е изоставена, и нейни 
бъгове създават проблеми под пос- 
ледния Service Раск 2 за Windows 
ХР. За да се разреши този сериозен 
проблем, създателите на сайта 
IRPinball (http:/irpinball.ztnet.com/ са 
взели B ръце разработката Ha npor- 
рамата и предлагат нова версия, KO- 
ято работи безотказно. Други подоб- 
рения в „специалната“ версия няма, 
така че на този етап използването й 
е препоръчително само ако нямате 
друг изход. 

Макар, че Visual Pinball е малка и 
вече технологично поостаряла прог- 


В предишния брой твърде накрат- 


The Machine: Bride of Pinbot от Williams. Големият бонус се neye- 
ли, ако вкарате топчето в отворената паст на „булката“. 


Flipper Football от Capcom. Две отделни полета за игра в борба 


за вратата и заветният гол! 


рама, интересът към нея непрекъсна- 
то расте ив Интернет могат да се 
намерят десетки професионални 
сайтове, посветени на пресъздадени 
чрез нея флипери. Най-големият VP- 
портал http://vpforums.com/ предлага 
голямо разнообразие, но си има и не- 
достатък – на ден може да свалите 
не повече от пет флипер-табла. Това 
може и да е достатъчно за някои, но 
ако искате достъп до всичко навед- 
нъж, има сайтове с повече наличен 
трафик и без такива ограничения, 
например http:/www.shivasite.com/, 
където освен флипери (разделени 
между такива използващи или не 
РіпМАМЕ) може да свалите и описа- 
ния на правилата на популярни таб- 
ла, описващи подробно всеки един 
бонус и комбинация, които може да 
отбележите в свалената от вас игра. 
Това може да ви развали отначало 
удоволствието да „откриете“ скрити- 
те тайни, но ако сте твърдо решени 
да биете рекорда, не се свенете да 
потърсите опита на професионалис- 
тите. Друг сайт, който и няма ог- 


The Next Generation от Williams. Сложна маса с много екстри, 
които използват максимално възможностите на Visual Pinball. 


Robot от италианската компания Zaccaria. Красив дизайн и 
простоват наглед геймплей, но с много сложни бонуси! 


раничения в трафика, е 
http://www.pinbalinews.com/, който е 
посветен на флиперите като цяло и 
предлага доста любопитни новости 
от света на този специфичен арка- 
ден жанр. А ако разполагате с Р2Р. 
програмата еМше и достатъчно бър- 
за връзка, за да свалите архив с 
всички готови игри, който надхвърля 
два гигабайта, може да търсите за 
ключовите думи „pinball дідараск“ — 
на всеки три месеца услужливи фе- 
нове на флиперите събират заедно 
всички табла - над 1800 към този 
месец - за играта създадени досега 
със специален Launcher, от който 
удобно може да изберете желаната 
игра по производител, година на 
създаване и изображение на масата. 


Имате ли 8000 евро в излишък? Австрийската фир- 
ма Тар (www.tab.at) произвежда истински дигитален 
„флипер“ с реални размери, базиран на РС платфор- 
маи 42-инчов плазмен екран. Понеже в РС базиран, 
на него може дори да играете на Visual Pinball! 


HIGHLIGHTS 


AMAZING FEATURES 2003 


AP 


мото to ао ram mn ideo 
tov min Mie оке 
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РС Club в Въпроси и отговори 


Безплатните игри, 
Recycle Bin 
и Што, 


From: nightsurfer @abv.bg 
To: pisma @ pccgames.com 


(писмото е публикувано 
със съкращения) 

Пише ви верен ваш фен! Няма 
да се подмазвам и веднага за- 
почвам с важното. 

1. Аз съм голям фен на Егее и 
Retro игри (в този ред на мисли, 
много поздрави на Веселин - ре- 
зачка си, батка!) и като видях 
новия брой, в който няма оби- 
чайното ревю на безплатна иг- 
ра, ми стана доста гадно (бел. 
ред. - става въпрос за брой 53). 
Писали сте ревю на нещо адски 
тъпо - онова, което беше в 
Recycle Вт. Нещо, което едва 
ли някой, освен конкуренцията 
ви ще играе. Да бяхте драснали 
вместо това няколко реда за не- 
що free! 

2. Можете ли да публикувате 
няколко линка, свързани с безп- 
латни игри? Аз пък ще ви кажа 
за www.bulgames.tk. 

3. Имам един приятел в Гер- 
мания и той геймър. Там имат 
някакво списание, което купува 


ДА май 2005 РС CLUB 


лицензи на стари игри 
(Warlords Battlecry, SiN, 
АоЕ и други) n ги пуска на 
ОУО-то си. Ако вдигнете 
цената на ОУП-версията с 
2-3 лева и качвате някоя 
такава игра, според мен ще 
цари симбиоза между вас и 
читателите. 

Е, това беше от мен, мо- 
ля, отговорете, няма значе- 
ние дали с писмо или публи- 

кация. 

Със здраве и не прекалявайте 
с алкохола! 

Greetings 

The Nightsurfer 


Reply: Извинявай за забавяне- 
то ни, но напоследък рубриката 
с писма не присъства в списани- 
ето всеки месец, така че чак се- 
га можем да отговорим на стра- 
ниците на списанието. 

1. Първо по въпроса за Recycle 
Вт и изобщо, статиите за калпа- 
ви или посредствени игри - не е 
случайно, че скалата на оценки- 
те ние от 1 до 5. Ако публику- 
вахме статии само за хитовите 
игри, които оценяваме с 4 или 5, 
това не би дало пълен поглед на 
читателите ни върху пазара - по- 
някога искаме да ви предупре- 
дим за слаба игра, да похвалим 
някое "бюджетно", но правено с 
мерак заглавие или пък просто 
да се посмеем заедно с вас над 
нещо наистина нескопосано. То- 
ва обаче не го правим за сметка 
на безплатните игри, ретрото 
или която и да е друга рубрика. 
Просто не всеки месец намира- 
ме достатъчно интересни Егее 
Сатез, които да заслужат своя 
статия в списанието. Вярно, в 
брой 53-ти нямахме безплатни 
игри (ако не броим модовете), но 


www.pccgames.com 


в други месеци (например насто- 
ящия) заделяме няколко страни- 
ци за тях. Така че в крайна 
сметка всичко се изравнява и 
никой няма основание да е не- 
доволен... 

2. Благодарим ти, че обърна 
вниманието ни към този сайт - 
на него могат да се открият на- 
истина интересни безплатни иг- 
ри, дело на български ентусиас- 
ти. Препоръчваме на читатели- 
те, които се интересуват, да го 
погледнат. Молиш ни да публи- 
куваме други подобни линкове. 

то един просто задължителен 
сайт за всеки freeware ентусиаст 
(ти може би го знаеш, но за дру- 
ги читатели ще е нов) - 
www.gamehippo.com. На www. the- 
underdogs.org пък могат да се 
намерят материали, свързани с 
емулацията, подценените от 
журналистите комерсиални заг- 
лавия, ретро-гейминга и т. н. За 
интересни shareware игрички пък 
можеш да посетиш например 
сайта на PopCap - имуи/.рорсар. 
„сот. 

3. За съжаление, твоето пред- 
ложение не е икономически из- 
пълнимо при нашите условия. 
Ако вдигнем цената с два-три 
лева, както предлагаш, ще загу- 
бим много читатели на издание- 
то с DVD. Помисли си дали дори 
ти би бил доволен да ги дадеш, 
ако в някой месец става въпрос 
за игра, която си играл, имаш 
или просто не те интересува? 
Пък и винаги сме се стремили да 
не увеличаваме цената на спи- 
санието. При това положение не 
можем да си позволим да заку- 
пуваме лицензи дори на стари 
игри, но ще продължаваме да 
слагаме на диска всяко хубаво 
заглавие, което авторите решат 
да пуснат за свободно разпрост- 
ранение. 

Благодарим също така за ху- 
бавото и дълго писмо, което до- 
ри се наложи да съкратим, за да 
остане място и за другите! 


От Скайуокър 
зары 


From: star_wars @ уроз! кй 
То: pisma @ рссдатезусот 


Здравейте, РС Club! 

Супер сте! Не се притеснявай- 
те - малко повече отговори а), 
отколкото 6) имах на онова "Star 
Магв: фен ли сте?". За пръв път 
ви пиша. Ще бъда кратък. Имам 
един въпрос към Боян - може ли 


_ да ми каже къде да намеря 


сайт, от който да си изтегля 
Rebellion? . 
Ша Skywalker 


РС Club а Въпроси и отговори  УМ\рссдалез вот 


Reply: За нас е чест, че сами- 
ят рицар-джедай Скайуокър е 
решил да ни пише по Холонет. 
Не знаем все още дали си Ана- 
кин, или Люк, така че ще бъдем 
предпазливи. Шегата настрана, 
но нямаме отговор на твоя въп- 
рос, а дори да имахме, чисто 
формално не е позволено да го 
публикуваме, макар че става 
въпрос за стара игра, която вече 
не се продава. Все пак може би 
ще получиш помощ от някой 
друг читател след публикацията 
на писмото ти. Нека Силата бъде 
с теб, а ако си истински фен на 
Star Wars, дори с повече а), OT- 
колкото 6) на теста от брой 49, 
то може би ще се срещнем на 19 
май, знаеш къде! 


Още една известна 
дучност 


From: johnkarmack @ yahoo.com 
То: pisma @pccgames.com 


Здравейте, аз съм ваш фен от 
много време (е, не чак толкова 
много, само от както ви има). Ня- 
ма да ви заливам със суперлати- 
ви (останалите ви почитатели ви 
хвалят достатъчно) и направо 
почвам по същество. 

Защо не направите Linux руб- 
рика? Мисля, че ще е интересна 
за много хора (надявам се и за 
вас). Аз лично ще съм доволен и 
от една кратка статия, когато из- 
лезе нова версия на някоя по-из- 
вестна дистрибуция. 

Защо не смените синьото на 
корицата на броевете с ОУО? На 
мен лично ми писна от него. По- 
не го сменете с друг нюанс! 

Не съм съгласен с онзи ваш чи- 
тател, който искаше повече ин- 
формация за програмите на дис- 
ковете - според мен краткото 
описание на последната страни- 
ца е напълно достатъчно. 

Джон Кармак 


Неру: Досега не сме писали 
за Linux, защото е малко встрани 
от централната тема на списани- 
ето ни, но може би си прав, че е 
дошло времето за такава статия 
(ако не рубрика). Без да даваме 
обещания ти благодарим за иде- 
ята и може би ще направим не- 
що по въпроса, ако и други чита- 
тели изявят интерес. За синьото 


на корицата - причината е, че на- 
шият главен дизайнер е върл 

левскар и го слага, за да дразни 
шефа, който пък е от ЦСКА, и му 


Ако желаете да поръчате 
"Приключение с меч и магия" 


на преференциална цена, 
изпратете пощенски запис 
на стойност 12 лв. на адрес: 
София 1407, ул. Трепетлика 10, 
Никола Иванов Дърпатов 
Книгата ще бъде доставена на вашия ад- 
пес с препоръчана пратка до 2 седмици. 


отмъщава с червения фон на 
броя с двата диска. Ако искаш 
да знаеш, този вътрешен конф- 
ликт е и причината за противо- 
поставянето на синьото и черве- 
HOTO В ЛОГОТО НИ... 

Всъщност не обичаме да про- 
меняме често корицата, защото 
читателите и разпространите са 
свикнали да ни разпознават по 
нея дори отдалеч или когато спи- 
санието е частично закрито, аие 
добре броят с DVD да се асоции- 
ра с определен цвят, за да не 
стават грешки. 


Какво означава 


From: деогфирд2 @ abv.bg 
То: ріѕзта@ рссдатез.сот 


Здравейте, всички от РС Club! 
Много ви се кефя и ви следя 
почти винаги. 

Имам само една препоръка, 
която всъщност е по-скоро съ- 
вет. Тъй като аз съм от по-мал- 
ките читатели (на 13 години 
съм), не всички компютърни тер- 
мини са ми ясни и ви предлагам 
да отделите например половин 
страничка за нещо като РС 
school или The club school (името 
ще си го изберете вие). Не гово- 
ря за обяснения за това, че го- 
лямата кутия с екран е монитор, 
а не компютър, а за неща като 
мерните единици (ако се нари- 
чат така) и останалите по-слож- 
ни думи, "завладели" компютър- 
ния език. 

Това е горе-долу. Няма сми- 
съл да продължавам с хвалби. 
Само ви казвам ЧАО! 

Георги Георгиев 


Неру: Поздрави от целия ни 
екип! Имали сме рубрика "Реч- 
ник на компютърните термини", 
която представляваше горе-до- 
лу това, което ти искаш. Все пак 
оттогава мина време и е нормал- 
но да има нови читатели, които 
не са чели обясненията в нея. 
Ако пратиш писмо със списък на 
термините, които са ти неясни, 
ще ти отговорим и ще ги обяс- 


Фрлин синхронизира g 
Молловіконсултира 


Ели ИВСтеризира 7 


taepagt 


ЧЕ 58961726 
micmouse@mail.bg 
www.micmouse.net 

Z 098 170180; 984 983 


ним, може би ди с публикация 
в списанието. Това предложение 
важи, естествено, и за всички 
други читатели! 


Хардуерни и соф- 
Туерни въднения 


From: МЕТОО! 1990 @ пефа.сот 
То: pisma @ рссдатез.сот 


Здравейте, РС Club!!! 

Знам, че звучи доста изтърка- 
но, но вие сте най-доброто гейм- 
списание в България. Имам ня- 
колко въпроса: 

1. В момента съм със следната 
конфигурация: AMD А оп 
1.66аНг, 512mb Ват, Nvidia 
Сеюгсе4 МХ 440 with AGP8X 
(128mb). Какви промени ще ми 
препоръчате? 

2. Кога да очакваме Hitman: 
Віооа Мопеу? 

3. Докато се ровех из Интер- 
нет попаднах на информация за 
нов Windows. Ако това е вярно, 
ще може ли да публикувате ста- 
тия в някой следващ брой? 

Пожелавам ви всичко най-ху- 
баво! 


Неру: 1. За съвети по харду- 
ерни въпроси винаги си струва да 
хвърляш по едно око на рубрика- 
та в края на списанието - там ще 
намериш нашите препоръки за 
процесори, дънни платки, твърди 
дискове и видеокарти от всеки 
ценови клас. На конфигурацията, 
която си описал, има смисъл да 
смениш на първо място видеокар-: 
тата, а ако останат пари после - 
процесора. Какво да купиш, зави- · 
си от това колко си склонен да _ 
похарчиш, но погледни н 
страница, за да се ориен 


непредвидени забавя 
третата четвърт. 
3. Можеш да 6 
че няма да пропуснем. 
мираме читателите си. 
потвърдени подробно: 
развитието на най-п 
операционна система. 


събота от 15 ч. 
по националното 


ОА 
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КАК ДА ИЗТЕГЛЯ ЈАМА ИГРАЗ 


Услугата е за клиенти на М-Те! на договор. 


Игрите се избират и инсталират на вашия 


Игра на месеца 


Ше Hard 


невероятния успех на първия „Умирай трудно“, бяха направе- 
два филма. Трилогията с подвизите на Джон Маклейн се пре- 
в истинска екшън класика и съвсем очаквано щурият екшън се 


GSM апарат от МАР адрес 
wap.mtel.bg „+ ЈАМА Игри. 


Необходими са стандартни настройки за 
WAP на апарата, независимо дали ползвате 
WAP през GPRS, или номер 0881000. 


Може да получите WAP настройки за вашия 
модел GSM, ако се обадите на "88 - 
безплатния номер за информация на М-Теі. 
Менютата на различните модели апарати, в 
които се въвеждат WAP настройки, могат да 
бъдат намерени на www.mtel.bg "+ GSM 
съветник "+ W@P настройки. 


H 


Ако решите да пробвате сами, това, което 
трябва да въведете в апарата е: 


умения и знай 
справи, просто 


ая по стая 

върнат контролв 
илният вариа 

да се стреля по всичко 


друго освен провал. Съ 
Общи МАР настройки с използването на GPRS р 


Врьзката 
като ком 
една стра 


ие и числе 


азнообразна, увлекател 
е, което не бива да бъд 


е 


веното, което може да противо- 
опитьт от улицата, полицейска- 
да се предаде и да умре лесно. 
Пауел от полицията в Лос Анжелис, 
а Неговите задачи са доста. От 
хождащите го като въоръже- 
трябва д да в; 


есе и в света на виртуалните Ибавлация. Първо за конзоли и РС, 
аив мобилен вариант. е 


ата. бинго 
оже да се справи с 
ед «он Маклейн. Той е. 
Момчета още не знаят кі 


ожи всички свои 
i, a ако не може да се 
в поредица от 13 ни- 
йик, трябва да бъде 
заложниците. 


е само чист екшън. Тактиката 


няма да доведе до нещо 
ски загадки прави играта 
предложи преживява- 


канал за данни в мрежата на М-Тел 


APN wap-gprs. mtel.bg 
213. 226. 6. 66: :9201 
HTTP proxy: порт Бъзби се, - 
ако няма поле за въвеждане 
на МАР gateway) 


Потребителско име 
Парола Не се въвежда 


213.226.6.65:8080 


Не се въвежда | 


Начална страница (потераде) http: /№мар. mtel.net | 


С Общи МАР настройки с използването настандартен 
(CSD) канал за данни в мрежата на М-Тел 


ISDN или Analog 
+359 88 1000 
213.226.6.66:9201 


Tun Ha връзката 
Номер за достъп 
МАР gateway ІР адрес: порт 


НТТР ргоху: порт (въвежда се, 
ако няма поле за въвеждане 
на МАР gateway) 


Потребителско име 
Парола 
Начална! страница (homepage) 


213.226.6.65:8080 


He се въвежда 
Не се въвежда 
http://wap.mtel.net 


Цената на всяка игра ce вижда преди 
самото изтегляне и е между 2,50 и 5 лв. 


се 


| с ТОВА Е ТВОЯТ ГЛАС. 


| 


Бн 


Splinter Се! Pandora Tomorrow 


Tones of Love Action 

Crash N Burn 

D R 1V3 R ‚`` <<< <<< 
СЪВМЕСТИМА С МОДЕЛИТЕ: 


Тот Сапсу з Rainbow Six 3 

Топ Hawk 

Asphalt: Urban СТ 

Real Billiards 

Big Brother The Games 

Call of Duty 


Alcatel: 735i, 557, 756 

Motorola: V525, V600, V220 

Siemens: C65, 5165, СХ65, 565, M65, SX1 
Sagem: ту V55, V65, V75, my X7, ту X5-2 
Sharp: GX10, GX10i, GX15, GX20, GX30 


Sony K700i, 21010, 
Ericsson: 5700, K500i, F500i 


Nokia: 3100, 3200, 3300, 3600, 3620, 
3650, 3660, 5140, 6100, 6170, 
6220, 6230, 6600, 6610, 6620, 
6630, 6670, 6800, 7200, 7210, 
7250, 7250i, 7610, 
N-Gage, N-gage QD, 


Vijay Singh Real Robots 
Pro Golf 2005 връхмощн 7 б А : га овият анимационен хит Robots се радва 
, рости, шеме! | Шйна завиден успех и като виртуално забав- 


завои и неоч ление за практически всички геймърски 
олфът е сред пионерите във виртуалните ло да бъде . Мобилните телефони не правят 
спортове. Въпреки че не се радва на попу- щото за илно й 
лярност като футбола или баскетбола, тук състезание къ- г задача ще бъде да направите 
също има суперзвезди. РС-геймърите от- дето голе Соки? ожно, така че Rodney Copper- 
давна познават невероятната симулация, технолог от, познатият герой от филма, да успее 
носеща името на небезизвестния Тідег Името; та я 131 і да завърши успешно своето чудновато 
Сега почитателите на мобилния гей- „да основ C - ! збретение – мечта на неговия живот. За 
ат да се насладят на друг пс но въ: пр стане това възможно, ще трябва да пре- 
гел. Това. е роденият във ; 3 забавните приключения, които 
или разработчиците на играта 
елта ще се наложи да премине- 
лични предизвикателства, ще 
нови персонажи в различни хит- 
мислени и чудесни като замисъл и 
ълнение мини игри. 
Robots е една забавна и сравнително лес- 
инаване игра, която е предназна- 
ките геймъри, но съм сигурен, 
какво да предложи за всички, които 
т да прекарат приятно част от свобод- 


GP Пуйгойа 


гетри. 


PRO GOLF. 
+. 2005. 
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Gamelan an по amelan Racing 
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СЪВМЕСТИМА С МОДЕЛИТЕ: СЪВМЕСТИМА С МОДЕЛИТЕ: 


Nokia: 3650, 7650, 6600, 6620, 6630, 6260, 7610, Nokia: 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 3125, 3200, 
N-gage, N-gage-QD, 2650, 3100, 3105, AA 3220, 3205, 3300, 5100, 5140, 6100, 6108, 
3108, 3120, 3125, 3200, 3220, 3205, 3300, 6200, 6220, 6225, 6230, 6585, 6610, 
5100, 5140, 6100, 6108, 6200, 6220, 6225, 6610i, 6650, 6651, 6800, 6810, 6820, 
6230, 6585, 6610, 6610i, 6650, 6651, За 7200, 7210, 7250, 72501, 7260, 35101, 
6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, я 3530, 3586, 35861, 3587, 35871, 3595, 


iiti аа ао? 


SPORTS 


еә әәә < 


СЪВМЕСТИМА С МОДЕЛИТЕ: 7250}, 7260, 35101, 3530, 3586, 35861, с 6110, 6012, 6015, 60151, 89101, 3650, 
Motorola : 6380, 385, C650, С651, С975, E398, E550, Ш Звы 3595, 6110, 6012, 6015, аа В 6630, 6260, 7610, №- 
о $ 5100, Х400 Р400, Е700, Е710, Е800, Е810 5 ка а Р400, Е700, Е710, Е800, Е810 
атѕипд: | И | р Е |, | amsung: Б В $ , Л , , 
ск А Е820, Е850, Х450, Х460, С100, С110, 5300, E820, E850, X450, X460, C100, С110, 5300, 
р Х100, Х600, Х610, С200 X100, X600, X610, С200 
Nokia: 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300 
POTUS LAD, 3A003420, 3430, 3300; Sony 1610, T616, T618, T628, T630, Sony 1610, 1616, 1618, T628, T630, 
3510i, 3595, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, Ericsson Z600, K700, K700i, K500, K500i Ericsson: Z600, K700, K700i, K500, K500i 
За и аа pa аа ен Se Siemens: $55, SL55, M55, C60, MC60, SX1, M65, Siemens: $55, SL55, M55, C60, MC60, SX1, M65, 
о пао E F и СХ65, 565, СХ70, 065, CF62, 5165 СХ65, 865, СХ7О, C65, CF62, 5165 
О ъв тя a90; Motorola: T720, T720i, T722, T722i, С370, C450, Motorola: T720, T720i, T722, T722i, C370, C450, 
9 6550, RazrV3, V300, V400, V500, V535, C550, RazrV3, V300, V400, V500, V535, 
Sagem: ту X5-2, my-V55, my-V65, my-V75, my-X7 V545, V547, V550, E550, V551, V555, V600, V545, V547, V550, E550, V551, V555, V600, 
Sharp: 6Х10,6Х15, GX20, 625, GX30 у820; V80, E398, С650, C380, С385, V180, vezn, V80, E398, C650, C380, C385, V180, 
Siemens: (65, C65V, СТ65, 5185 Sharp:  6Х20, GX30, GX-E30, 6Х32 Sharp: 6Х20, GX30, GX-E30, 6Х32 
Sony F500i, K500, K700, T610, LG: G5400, G5500, G7000A, G7020, G7030, LG: G5400, G5500, G7000A, G7020, G7030, 


Ericsson: 7630, 7637, V800, 21010, 2500, 2600 67050, 67100, F2100, C1100, 61600 67050, 67100, F2100, C1100, 61600 
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Ш Blizzard Ш 1994 година № action-adventure 


Да се опише атмосферата в 
Blackthorne е трудна задача. В 
играта има немалко фентъзи, а 
злите герои са орки, каменни 
тролове и демони. Към магията 
обаче е прибавена и фантастич- 
на технология. А главният герой 
сякаш е излязъл от някой осем- 
десетарски екшън. Кайл Блек- 
торн е мускулесто "момченце", 
награбило голяма пушка. Орките 
също са въоръжени с автома- 
тични оръжия... 


Веселин Жилов 
sizyfus@abv.bg 


Кайл е прокуден от родния си 

свят като дете. Баща му, кра- 
лят, е убит, а народът му - поробен. 
Докато се крие в друга земя, Кайл 
Блекторн от хлапе се превръща в 
суров воин. Двадесет години по-къс- 
но се връща в своето царство, за да 
освободи хората си от демона Сар- 
лаки да си върне престола. Атмос- 
ферата е смазваща, тъжна и геро- 
ична, и това се дължи на прекрасна- 
та музика (за да пуснете ВТпоте 
със звук под Windows, трябва да n3- 
ползвате програма като ПозВох). 

Най-важното, което мога да кажа 
за геймплея, е, че можете да скача- 
те и да се набирате по платформи. 
Усещането силно напомня за Рипсе 
of Persia (двумерния), но играта, от 
която Віаскіћгопе е "взаимствала" 
най-много идеи, се нарича Flashback 
(описал съм я в брой 23). 

Пушката на Кайл не е достатъч- 
на за разрешаване на всички проб- 
леми. Трябва да търсите специал- 
ни, рядко срещащи се бомби. Те 
служат за разрушаване на заклю- 
чени врати и за обезвреждане на 
някои капани. Освен това, в повече- 
то нива има генератори, които съз- 
дават енергийни стени. Тези сило- 
ви полета ви пречат да преминете 
и за да ги разкарате, трябва да 
взривите източника им. Но генера- 
торите не са лесно достъпни, поня- 
кога трябва да обиколите полови- 
ната ниво, за да стигнете до тях. А 
понякога са качени и твърде висо- 
ко. Тогава трябва да използвате т. 
нар. "бомби-оси". Това са 


жужащи и летящи 


експлозивни устройства, които се 
управляват с дистанционно и мина- 
ват през всякакви пролуки. 

Интересни са и енергийните мос- 
тове. Те се задействат със специал- 
ни ключове, които надзирателите 


И сторията накратко е следната: 


www.pccgames.com 


Dlack horn 


Когато В игрите на Blizzard се подскачаше... 
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A BOMB І COULD 
ESCAPE THE GUARD 
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носят със себе си. Обърнете внима- 
ние, че след като мостьт вече не ви 
трябва, може да го деактивирате и 
да вземете ключа със себе си. Ос- 
вен това не мислете, че един мост 
ви е нужен само за да стигнете от 
единия край на пропастта до дру- 
гия. Мост може да ви трябва, за да 
ви послужи като подложка за нещо 
друго... Изобщо в играта се налага 
да използвате по нестандартен на- 
чин вече познати неща. 

Последен ще представя левита- 
тора. Това е малък триъгълен пред- 
мет, който може да поставите къде- 
то си поискате. Когато стъпите вър- 
ху него, може да ви издигне един 
етаж нагоре. Приемете го като под- 
вижна стълба, която помага да стиг- 
нете до иначе недостъпни, високи 
етажи. Разбира се, първо трябва да 
го намерите и после да си спомните 
къде не сте могли да се покатерите. 

Както виждате, нивата в ВТ пред- 
ставляват оплетена логическа за- 
гадка. Това не означава, че няма ек- 
шън. Има доста интересни против- 
ници - например каменните троло- 
ве. Те ще ви накарат да гледате 
скалните образувания с подозрение: 
хм, това скала ли е, или просто 
спящ трол? В играта има и други хо- 
ра. Робите, оковани в подземията и 
работещи в мините, ви дават пред- 
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мети и ви помагат с информация. 
Някои от тях са въоръжени и дори 
се бият с враговете. Сред тях обаче 
се намират и предатели, които се 
бият на страната на лошите. 

Тук стигаме до единствения (спо- 
ред мен) недостатък на Bthorne – 
можете най-брутално да разстреля- 
те робите и приятелите си. Но геро- 
ят не е зъл, не обича смъртта, нее 
безразличен към живота, не мрази 
човеците. Въпреки това доста ситу- 
ации в играта насърчават изцепки в 
стил СТА и Postal. От действията ви 
няма никакви последствия (за раз- 
лика от Oddworld примерно, където 
има значение как се отнасяте към 
поробените си събратя). Всичко това 
прави атмосферата несериозна и 
руши историята. 
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Обикновено продължение на необикновена игра 


г 4 $ ыч ыа 


Ш Beam Software 


Ш 1997 година W action-logic 


Първата част на The Lost Vikings 
вече е представяна на страниците 
на РС Club. Това е хумористично 
приключение, в което поемате ро- 
лята на трима викинги. Те са отв- 
лечени от грамаден зъл извънзе- 
мен. Въпреки факта, че се озова- 
ват в странен космически кораб, а 
по-късно пътуват из времето и 
пространството, те оцеляват, по- 
магайки си един на друг. И най- 
накрая се завръщат у дома... но 
не за дълго! 


Веселин Жилов 
sizyfus @abv.bg 


мислят да си разчистят сметки- 

те с Томатор (главният зло- 
дей), като успяват да задигнат от 
неговия робот-убиец доста полез- 
ни джаджи. 

Атлетичният Ерик, който главно 
тича и подскача, се сдобива с ре- 
активни обувки. С тях може да 
подскача два пъти по-високо. Ко- 
гато пък се засили към някоя стена 
или таван, може да я строши с 
шлема си. Специален акваланг му 
помага да диша под вода и така 
Ерик се превръща в единствения 
герой, който може да плува. 

Боецът Балеог си открадва дже- 
дайски меч и разтягаща се био-ме- 
ханична ръка. С нея може да тре- 
пе враговете от разстояние. По- 
важното е, че може и да взима не- 
достъпни предмети, да достига от- 
далечени бутони... и да се захва- 
щаи люлее върху специални хал- 
ки, прескачайки пропасти (викинги- 
те вече имат по-балансирани уме- 
ния един спрямо друг). 

Щитоносецът Олаф може да па- 


T път%викингите окончателно 


The Lost Vikings и 
Blackthorne са създа- 
дени от Роналд Ми- 
лард - художник и ди- 
зайнер, който по-къс- 
но напуска Blizzard. 
Оттам нататък Blizzard 
предоставя правата 
за създаване на вто- 
ра част на тази кул- 
това игра на компа- 
нията Beam Software. 
TLV2 не придоби n3- 
вестността Ha пред- 
шественика си. Доня- 
къде това се дължеше 
и на рекламната й 
кампания - в САЩ иг- 
рата беше издадена 
под заглавието Norse 
by Norse West и беше 
рекламирана като 
"стратегия с викин- 
ги"... 


www.pccgames.com 
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зи другите с щита си и то не само 
от врагове. Той служи и като ча- 
дър, независимо от това какво па- 
да върху него (огнени топки, камъ- 
ни...). Когато Олаф държи щита 
над главата си, той може да бъде 
използван и като опора, върху коя- 
то Ерик да стъпи и да подскочи по- 
високо. Със същия този щит може 
да се задържат тежки предмети, 
падащи врати... Най-накрая, с не- 
гова помощ Олаф може да пада 
бавно, като с парашут. 

(Във всички тези случаи щитът 
трябва да стои водоравно над ге- 
роя). Дебелият Олаф вече може и 
да... пърди. Така руши паянтови 
подове и освен това контролира 
планиращия полет. По някаква не- 
ясна причина в TLV2 щитоносецът 


може и да се смалява и да проник- 
ва в миши дупки. 

В играта викингите срещат и 
други герои. Двама от тях - вълкът 
Fang и драконът Scorch, се присъе- 
диняват към групата. Върколакът 
може да се катери по стени (за 
жалост не и по тавани), а драконът 
прехвръква на кратки разстояния, 
пада бавно като Олаф и с огнения 
си дъх троши отдалечени обекти. 

Можете свободно да превключ- 
вате между героите, като в даден 
момент управлявате само един от 
тях, а другите стоят и чакат. Нива- 
та представляват оплетени логи- 
чески загадки, в които трябва да 
комбинирате уменията на викинги- 
те, за да продължите напред. 

Загадките са разнообразни, чес- 
то са свързани с някакъв механи- 
чен или физичен принцип (при- 
мерно виждате люлка или везна, 
върху едната й страна натежава 
един викинг, за да може друг ви- 
кинг да се издигне от другата й 
страна). 

Втората част на играта има ня- 
кои недостатъци - графиката е 
прекалено статична, безжизнена. 
Анимациите са дървени, атмосфе- 
рата е по-мрачна и брутална. Тези 
неща някак неприятно контрасти- 
рат с анимационния и веселяшки 
дух на играта. Във футуристичните 
нива например звучи музика, която 
бих определил като "хумористичен 
метъл", но понякога стърженето на 
жици стържеше и по нервите ми. 

Най-накрая, дори да имате пъл- 
ната версия на играта, трудно ще 
я подкарате с музика и диалози на 
съвременна машина. (А ви уверя- 
вам, без музика и разговори неща- 
та стават доста неприятни). 
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Adventu 


Безкрайна танграма... 


$» 


г Най-сложният модел Танграма в играта. Да- 
леч по-коварен, отколкото изглежда наглед. 
Сатепоизе.сот имат репутаци- 

ята на разпространител на share- 
маге заглавия, базирани върху 
„откраднали“ и доразвити кон- 
цепции от популярни игри на 
фирми като РорСар. Ако посетите 
техния сайт, може да се изненада- 
те, че наред с популярната игра 

Zuma на PopCap, на сайта се пред- 

лагат цели три (3!) игри със същия 

геймплей, но променена обвивка. 
В случая с Adventure Inlay, автори- 
те са се потрудили повече от 
обикновеното - идеята е „задиг- 

_ ната“ от игра на вече забравената 

: ОР, която през 1994 го- 

издаде хибрида между 
пюченска и логическа игра 
ато. И в това няма нищо ло- 
_ шо, защото става дума за един 
прероден бисер на логическия 


го B 
| | гаупегаре@ gmail.com 
В омбинирайки ориенталския rib- 
зел Танграм (създаване на фи- 
ИА гурки чрез елементи от paspa- 
зан по специален начин квадрат) с 
геймплея на Тетрис, в Adventure 
Inlay трябва да запълвате силуети 
на тропически животни чрез мно- 
жество елементи с различни форми, 
плъзгащи се върху конвейер. Сами- 
те елементи са десетки на брой, от 
най-удобните и рядко падащи се 
триъгълничета, квадратчета и ромб- 
чета, използвани за запълване на 
трудно достъпни полета, до огромни 
и неудобни елементи със сложни 
форми, които запълват голяма част 
от игровото поле, но често оставят 
пропуски и ви заставят да ги допъл- 
вате с редки елементи. Ако се заба- 
вите, елементите се натрупват на 
конвейера и когато целият се запъл- 
ни, с вас е свършено, Може да по- 
чиствате конвейера от нежелани 


„2 В режим Енигма 
 лямото предизви- 


елементи в специална шахта, която 
обаче се затваря за броени ценни 
секунди, а на по-късните нива ско- 
ростта на конвейера е по-голяма от 
тази на „почистването“ на шахтата, 
така че не можете да разчитате на 


нея. Понякога по поточната лента 


може да получите и специални инс- 
трументи - чук, с който да строшите 
някой подъл елемент, която ви бър- 
ка в здравето, или далеч по живо- 
тоспасяващата вълшебна пръчица, 
която запълва с елементи всички 
полета в малък радиус. 

Авторите могат да бъдат похвале- 
ни за това, че не са се спрели един- 
ствено с плагиатстване, а са 


„ доразвили концепция: 
та на Очдато до kpa- 
ен предел 


Освен класическия квадратен мо- 
дел на Танграм, в играта има два 
нови набора от форми - извъртяни 
на 45 градуса, в които се борави 
предимно с ромбове, трапеци, шес- 
тоъгълници и вариации по темата, и 
едновременно извъртян и заоблен 
модел, който е доста сложен за ус- 
вояване и предлага наистина щури 
форми, които могат да изкарат от 


уумлу.„рссдатев.сопт 


N В стратегическия режим ще трябва да 
запълвате една след друга три фор- 
ми... при това бързо! 


равновесие дори най-концентрира- 
ните играчи. Класическият режим на 
игра, който описах по-горе, на свой 
ред е само един от четири различни 
вида, всеки със свой специфичен 
геймплей и правила. Ако темпото на 
движещия се конвейер не ви допа- 
да, може да опитате силите си в 
стратегическия режим, където има- 
те неограничено време за мислене, 
но за това пък след всеки поставен 
елемент самата форма се придвиж- 
ва със един сантиметър наляво и 
ако дори едно празно парченце от 
нея напусне екрана, трябва да за- 
почнете отначало. Всяко ниво в 
стратегическия режим предлага три 
големи форми една след друга, ка- 
то бързината, с която се справите с 
една от тях, определя шанса да ус- 
пеете със следващата. В режима 
Енигма трябва да запълните дадена 
форма с точно определен брой от 
четири различни елемента -- тук мо- 
же да поставяте и връщате елемен- 
тите колкото пожелаете, стига нак- 
рая всичките да са поставени така, 
както авторите очакват от вас. Пос- 
ледният режим Откриване е просто 
вариация на класическата игра - но 
на екрана има поставена картинка, 
скрита от бяло покривало. Всеки 
поставен елемент премахва част от 
нея и разкрива скритата картинка. 

Ако обичате нестандартните логи- 
чески игри, които изискват визуално 
мислене и концентрация, определе- 
но ще се влюбите в Adventure Inlay ~ 
забавният геймплей и богатството 
от възможности за решаване на вся- 
ко едно ниво ще ви държи дълго на 
екрана, далеч след първия час игра, 
който авторите „щедро“ отпускат 
без пари. 


MULTIMEDIA CLUB а Мевбшае 


Музей на електронните игри 


E http://www.miniarcade.com/ 


В далечните времена, когато домашният компютър бе лук- 
созна придобивка, а електронните забавления единствено 
достъпни чрез огромни и скъпи автомати, джобните „елект- 
ронни игри“ властваха над пазара. Далеч от днешните стан- 
дартни за портативна конзола, те предлагаха по една-единст- 
вена игра с простичък, но зарибяващ геймплей и чернобял 
LCD екран с предварително зададени изображения. Днес Te- 
зи игри са забравени от всички... освен от музеи като 
Ми Агсаде.Сот. = 


Апостол Апостолов 
гаупегареФ gmail.com 


властваха над пазара за играчки в цял свят. Производители 

като Atari, Nintendo, Bandai и дори Майе! положиха с тях Haya- 
лото на „портативния гейминг“. В нашата страна този тип игри бе 
представен единствено от дузината руски модели, от които по- 
старите геймъри със сигурност ще си спомнят за първата си сре- 
ща с „Ну, Погоди! или „Октопод“. Макар аркадният им геймплей 
да бе по-прост и от Тетрис, за времето си те бяха нещо впечатля- 
ващо. 

Постоянните експерименти също така родиха доста интересни 

решения - например още през 1981 година Nintendo създава 


П рез 70-те и 80-те години на изминалия век електронните игри 


първата електронна игра с два екрана, 


която на външен вид напомня изключително много на настоя- 
щия хит на компанията 0$. Някои игри от този тип продължават 
да излизат и във днешни дни - като например портативна версия 
на Аап 2600, чиито тайвански пиратски копия се продаваха масо- 
во иу нас. 

За всички тях на сайта МитАгсаде.Сот ще намерите тонове , 
снимки, спецификации и прочие информация. На форума на сай- 
та също така ще може да се срещнете с почитатели и колекцио- 
нери на този забравен тип игри. 


мулу.рссдатевз.соп 


OrganicHTML enter 


OrganicHTML 


Отгледай сайта cu В саксия 


E http://organichtml.com/ 


Свикнали сме да приемаме уебсайтовете като източник на 
информация и забавление, зад които се крие скучно изглеж- 
дащ на вид HTML код. Но зад хаоса от тагове, текст и връзки 
се крие невиждана красота, която авторите на Огдапс НТМЕ. 
пресъздават чрез своето творение - цвете, което се храни с 
кода на вашия сайт и израства пред очите ви с невъобразими 
форми и цветове. Една забележителна симулация, която си 
струва да се види! 


Апостол Апостолов 
гаупегаре @ gmail.com 


неон хангар ви очаква металическа полусфера и поле, на ко- 
ето да въведете адрес към избрана уебстраница. Но ведньж 
щом го сторите, сферата ще се разтвори и от нея ще израсне ва- 
шето цвете. 
OrganicHTML създава впечатление за проста играчка, която OM- 
ръзва бързо и едва ли заслужава внимание на половин страница, 
но това е само привидно. Формата и цветовете на вашето цвете 


H аглед OrganicHTML изглежда доста семпло - в облян OT бял 


зависят изцяло от кода и структурата на 
вашия сайт 


Цветовете му се определят от палитрата, използвана за вашия 
сайт. Всяко листенце или клонка се създава въз основа на тексто- 
во съдържание или връзка, водеща към друга страница. Изобра- 
женията и други файлове с голям обем раждат пъпки или раз- 
цъфнали форми. Интересни форми могат да се получат и при 
грешки тип „404“, при които цветето изглежда мъртвородено. 

Технологията зад ОгдаптсНТМЕ е Flash и демонстрира една от 
нестандартните възможности на този мощен мултимедиен про- 
дукт. Авторите непрекъснато работят по проекта, като добавят 
нови форми и зависимости спрямо изследвания сайт, така че цве- 
тето да изглежда по-сложно и жизнено от преди. 
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JavaScript 


Език за решаване (и създаване) на проблеми 


W Soripts and Programs (1,873) 


0) Sotware (57) 


А HotScripts.com – оттук може да си 
изтеглите всякакви скриптчета. 


Навярно няма човек с Интернет, 
който не е чувал за JavaScript Tex- 
нология с печална слава, датира- 
ща още от времето на ранните 
войни между Internet Explorer и 
Netscape Navigator. До ден днешен 
тя е създала множество главобо- 
лия на уебдизайнери, създатели 
на браузъри и потребители. Въпре- 
ки това намира своята ниша в го- 
лямото семейство на World Wide 
Мер. 


Стефан Кънев 


адиапиз @ рссдатез.сот 


avaScript е скриптов език, който 

обслужва HTML документите. 

Преди да продължа, трябва да 
направя едно много важно уточне- 
ние — JavaScript не е Java. Последно- 
то е мощен многоплатформен език. 
JavaScript има някои сходности в 
синтаксиса и идеята, но далеч не 
предлага мощността на по-големия 
си брат. Това е един напълно разли- 
чен език - в завършен вид той пред- 
ставлява текст, който може да про- 
меняте с любимия си текстови ре- 
дактор. 

JavaScript ви позволява да въвеж- 
дате програмна логика във вашия 
HTML документ - посредством него 
може да генерирате различни резул- 
тати спрямо различни фактори - 
браузър на потребителя, време на 
деня и т. н. Може би това ще ви 
прозвучи много близко до РНР (или 
който и да е application level език), но 
между двете има съществена разли- 
ка — JavaScript е от страната на кли- 
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References о help programming in JavaScript 
Categorized database of JavaScript programs. 


A selection of software for aiding in JavaScript programing. 


печ foti,zip] {[ixample Раде] [Support Forum) 


script to allow you to have falling objets on your vab pi 
coursa, novili Ано Avsilsbla is a version that usas text Ае of graphics 


ғай is ati 
would 
taling 
Installation 
+ Download the falizip and unpack the filas 
ite, 


$ Copy tha ен 
+ modiy the 


jete (РАЙТ) 


# Change the те lja” to suit уөиг site 
on Cornplatetti 


А # instalistion 
Configuration 


+ nonis 


ента (client-side). Докато PHP ще се 
изпълни на сървъра и ще изпрати 
динамично генериран НТМГ код, 
JavaScript идва със самия документ и 
се изпълнява от браузъра. Оттук ид- 
ва и голямата разлика в приложени- 
ето на двете технологии, но за това 
ще прочетете малко по-надолу. 
Езикът е лек и лесен за заучаване 
- дори да сте алергични към програ- 
мирането, ще се справите с него. По 
този начин той дава програмен инст- 
румент на HTML дизайнерите, с koň- 
то те могат да решат по-прости за- 
дачи, без да се налага да прибягват 
до средствата на по-сложен език 
(РНР, JSP, ASP ит. н.). Той също Ta- 
ка ви позволява динамично да гене- 
рирате код, както и да променяте ве- 
че съществуващия такъв. JavaScript 
разполага с част от функционал- 
ността на Java - има библиотеки за 
работа с текстови низове, дати и ма- 
тематика. Често ще ги ползвате във 
вашите скриптове, макар да не съм 
сигурен за какво ви е да търсите ар- 
кустангенс в уебстраница. Едно от 


А Ako не внимавате, 


е locations in Ње fsiljs to sult your sita 
даны оа > tags өп youri ОД 


«seript ienguajen"Javateript" вее" роти 


И you want to снопдв the veriables маи рее line shown balov: 
var по#18, spaed=30, siider=30, falinass$, міла; 


А Moxe да ползвате 


function newobj (4,614 
xeperssint (Matk raodow() ба Да. език); 
Spin ~ ресае тен (Both ransom} "бегі: 
apin ~ (Mord. casssm{)>0,5) 7 apin spin; 
olg) = nev Мгеу (реве аи (Мель, сеобом () "иа 14 () -914д8к)) ,-20.вр4п,0.07 .МасЬ габа (1/30, pat 
зен) 
324024) ( досединве meise ег парен ат age" Дябот"0" сори пузтярочиьениу or 
17 (10411096) { «ослан sioni umg erort но а С +!" border="0” заети eqe” руле "РОБІ 
320650 28 па 
сен (194) Зором „©1119 
сев. фр [TI 


Чар босана gett lementById с o q: 


function 28114) 1 


чакай () -0140 (91-20) 11 (0147 (9) 9419440 -#134ег-01341191))1 newobj (4,0): ) 


2 181 == 3) Pardos (0f 1) (93) 513 
Дау” (104) ?аззеху: 9: се ас (ва 
зъв(етев (falilayar) ) í 
Дете => 014) 00760047127 "Bath eos (9041198 
221084) 
сїаднз Зву; 
зелье (0140 (81/4) 73) +1 {9141 15174) "өздеху)) 2 
вайфветросва тах (1 (0111 (6) 74) "33 +( (914) (63/4) "вівеху)) г 


най-полезните неща в JavaScript е 
възможността да реагирате на раз- 
лични събития - натискане на опре- 
делен клавиш, движене на мишката 
над дадена картинка или въвежда- 
нето на текст в HTML форма. Така 
може да постигнете множество же- 
лани ефекти - да извеждате съоб- 
щение за грешка, ако потребителят 
не пише на кирилица, да скривате 
или показвате части от страницата 
при кликване на бутон, или да нака- 
рате картинка да се смени, когато 
мишката мине над нея (последното 
може да се реализира и чрез С95). 
Именно възможността за работа със 
събития често се оказва причината 
да изберете употребата на тази тех- 
нология. 

Друго ключово в JavaScript е Bb3- 
можността да работите с ВОМ 
(Document Object Model). Без да нав- 
лизам в подробности, HTML DOM е 
интерфейс, който ви дава възмож- 
ност да манипулирате вашия доку- 
мент. Той разглежда HTML докумен- 
та като една структура от обекти, ко- 


след време сами 
няма да може да 
прочетете кода си. 


де, А sarron: 


F. js'»</saript> 


JavaScript за реали- ято ви дава достъп до различните 
зиране на ефекти му части и компоненти. Макар това 
като падащи сне- да са концепции на обектно-ориенти- 


жинки и други гра- 


ф раното програмиране, използването 
ични глезотии. 


им в JavaScript и DOM е доста лесно 


<html> 


рне JavaScript може да се 


интегрира много леко в 
<script суре="сехо/ јауазсгірс"> HTML. 
function соса! {numberA, numberB) 
{ 

return numberà + numberB 

И 

</script> 


</head> 
<body> 


<script type="text/javascript"> 
document.write (соса! (2,3)) 


</script> 


<p>The script in the body section calls a function with суо 
arguments, 2 and 3.</p> 


<p>The function returns the sum of these two arguments.</p> 


</body> 
</html> 
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JavaScript Tutorial 


SITE SEARCH 


=] 


JavaScript Tutorial 


JavaScript is the scripting language of the Webi 


In our JavaScript tutorial you will learn how to write 
JavaScripts and insert them into your HTML documents, 
and how to make your pages more dynamic and 
interactive. 


Start learning JavaScript! 


JavaScript Examples 


Learn by 100 examples! With our editor, you can edit the source code, and click on 


a test button to view the 
Trr-It-Yourself! 
JavaScript Quiz Test 


result. 


Test your JavaScript skills at W3Schools! 


Зауазаци Quiz! 


JavaScript References 


At W3Schools you will find complete references of all JavaScript objects and the 
objects. 


HTML DOM 
JavaScript Reference 


Table of Contents 


JavaScript Basic 


и може да се справите без пробле- 
ми. С лекота ще „пипате“ по види- 
мостта, съдържанието и дори С$$ 
стиловете на различните елементи. 
Например, ако желаете да промени- 
те фона на вашата страница, нужно 
е единствено да напишете следния 
код: 


document.body.bgColor = „magenta“ 


Има два начина за вкарване Ha Ta- 
къв скрипт в HTML, като и двата са 
реализирани с единствен етикет - 
<script>. Може да поставите скрипта 
във външен файл (най-често с раз- 
ширение 5) или да го интегриране в 
самия документ. Първото става така: 


<script type=“text/javascript“ 
src=“script.js“></script> 


Където script.js е името на вашия 
файл. Ако пък искате да разположи- 
те JavaScript кода в самия документ, 
това става, като изпуснете атрибута 
src на <script> и разположите кода в 
него (между отварящия и затваря- 
щия етикет). Предимството на външ- 
ния файл е, че може да се използва 
от различни документи, докато при 
вътрешния код нещата са по-компак- 
тни. И в двата случая може да напи- 
шете |апдиаде=‘УауаЗспрЁ вместо 
{уре атрибута, но това е стар синтак- 


сис - по актуалните стандарти тряб- 
ва да ползвате type. 

Въпреки че JavaScript дава доста 
възможности, много от тях могат да 
се реализират с език като РНР и до- 
ри е по-добре да направите така за 
повечето. Все пак, има няколко при- 
ложения, за които той си заслужава 
употребата. Както CSS ви дава раз- 
деление между съдържание и пред- 
ставяне на един документ, JavaScript 
ви позволява да говорите за „разде- 
ление между съдържание и поведе- 
ние“. Това ви дава възможност леко 
и безболезнено да преместите част 
от логиката от РНР (JSP, ASP...) в 
JavaScript. Добър пример за това е 
следният: имате списък на всички 
училища в България, организирани 
по области. На една страница има 
две падащи менюта - за област и за 
училище. Чрез стандартните методи 
на HTML не може да накарате второ- 
то поле да изменя съдържанието си 
спрямо първото - например да по- 
казва всички училища в Стара Заго- 
ра. Ако ползвате application level 
език, ще трябва да имате две стра- 
ници - в едната избирате област, тя 
пък ви праща на другата, където из- 
бирате конкретно училище. 
JavaScript ви позволява да решите 
този проблем по елегантен начин — 
просто дефинирате събитие (event), 
което адекватно обновява съдържа- 
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У JavaScript е удобна за реализацията на елементи като падащи менюта. 


Taking shelter during а violent storm leads to the 
ot hidden secrets in A Dor and Stormy 


бисомегу 
КАЮТ, a v.35 080 адуетите for 14 1еме! 
срагайан. 


4 Както винаги, 
w3schools.com 
предлагат чудесно 
въведение в този 
език. 


4 Популярният напос- 
ледьк GMail ползва 
JavaScript за своя 
интерфейс. 


нието на второто меню при промяна 
на избора на потребителя в първото. 

С възможността да манипулирате 
CSS стиловете на HTML елементите 
(съответно видимостта им) може да 
създавате разнообразни интерфейси 
- панели с табове, падащи менюта и 
т. н. Това е нещо, което може да 
направите и с Flash, разбира се, но 
JavaScript е по-леко като големина и 
изпълнение – може да се окаже по- 
добрият избор, когато гоните функ- 
ционалност пред визия. Друго при- 
ложение на JavaScript може да бъде 
и валидацията на данни, изпратени 
към скриптове (чрез HTML форми). 
Нищо няма да попречи на някой зло- 
деятел да изпрати некоректни данни 
„направо“ на скрипта, но така може 
да направите удобен интерфейс за 
потребителите - няма да се налага 
да презареждат страницата и да въ- 
веждат наново, когато сгрешат. Към 
всичко това трябва да се добави и 
възможността на JavaScript да служи 
като посредник между HTML доку- 
мента и различни аплети/Е!аѕћ-ове в 
него - по този начин всяко от двете 
може да има достъп до другото. 

За нещастие, положението с 
JavaScript не е розово - още в Haya- 
лото казах, че този език е причинил 
сериозни главоболия и скокове в 
продажбата на аспирин. Той има го- 
лемия проблем на повечето неща в 
WWW съвместимостта. Различните 
браузъри си позволяват доста свое- 
волно да тълкуват как да изпълня- 
ват такива скриптове. В Internet 
Ехріогег има добавени много екстри, 
които нито ги има в спецификацията 
на езика, нито ще проработят под 
друг браузър – сериозна причина да 
проверявате достъпността на това, 
което ползвате. Изобщо, хванете ли 
се да пишете на JavaScript, трябва 
да се въоръжите с достатъчно тър- 
пение за излавяте и коригирате 
грешки по несъвместимостта. 

По-подробно въведение в 
JavaScript може да намерите на 
www.w3shools.com/js/ - там ще може 
да прочетете как да ползвате най- 
базовите неща и да работите с фун- 
кции и събития. На същия сайт ще 
намерите добро въведение в идеята 
Ооситеп! ОЩес! Моде! и как да го 
ползвате във вашите скриптове за 
да постигнете желаните ефекти. 
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В интервю за StarWar.com авто- 
рът на докуменалния филм "Създа- 
ването на Отмъщението на Ситите" 
- Джей Ринзлър, разкри, че режи- 
сьорът Стивън Спилбърг е помагал 
на колегата си Джордж Лукас за ня- 
кои от сцените на последния филм 
от поредицата Star Wars. Спилбърг 
е предложил услугите си за изпип- 
ването на кадрите с по-сложни ви- 
зуални ефекти. Ринзлър казва: 

"Той (Лукас) разреши на Спилбърг 
да си поиграе с някои от сцените, 
обработвани от аниматорите - мал- 
ко от дуела на Мустафар (между 
Анакин и Оби Уан), тази с дуела 
между Иода и Императора, както и 
няколко други. Какво точно ще се 
види във финалния филм от помощ- 
та на Спилбърг, само Лукас и сами- 
ят Спилбърг биха могли да кажат, 
тъй като Джордж по-късно направи 
окончателната селекция (на сцени- 
те)." 

Междувременно бе официално 
потвърдено, че последният епизод 
от новата трилогия Star Wars в САЩ 
ще бъде с рейтинг РС-13. Това 03- 
начава, че "Отмъщението на Сити- 
те" ще ес повече насилие или шо- 
киращи кадри от всяка друга серия 
на сагата. 


Номинираният за Оскар за най- 
добра поддържаща мъжка роля за 
"Отбивки" Томас Хейдън Чърч е при- 
ел предложението да се превъплъ- 
ти в поредния противник на Спай- 
дърмен в третата серия на пореди- 
цата, посветена на едноименния су- 
пергерой. Информацията бе потвър- 
дена от реж. Сам Рейми и проду- 
центите Лаура Зискин и Ейви Арад. 

"Спайдърмен 3" има предварител- 
на пускова дата 4 май 2007. Първи- 
те два епизода събраха милиард и 
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половина долара от прожекции в ки- 
ната. За следващата серия е дого- 
ворено участието на основните ак- 
тьори - Тоби Магуайър и Кирстен 
Дънст. 

Все още се пази в тайна кой ще e 
злодеят, който ще представя Чърч, 
но се носят слухове, че е дошло 
времето на Venom. 


Списание Вара- 
йъти пише, че 
подготвят про- 
дължение на пъл- 
нометражния 
филм за Мистър 
Бийн. Британският 
актьор вече е 
подписал догово- 
ра си за участие в 
проекта, който ще 
е оглавен от Сай- 
мън Макбърни. По 
предварителни данни снимките ще 
започнат по някое време през вто- 
рата половина на тази година. 


Режисьорът на The Ring Two (про- 
дължението на "Предизвестена 
смърт") споделя пред Чикаго Сън 
Таймс, че много би желал да напра- 
ви трета серия на трилъра. Това не- 
гово изявление дойде седмица, 
след като бе обявено, че вече се ра- 
боти по сценария на трети епизод 
от поредицата, но Наката се прави, 
че не знае за това: 

"Не бих се изненадал, ако (от сту- 
диото) решат да направят още една 
серия. С удоволствие бих режиси- 
рал Тһе Ring Three. Докато бях в 
Япония режисирах филм, наречен 
"Ring Zero", който е предистория на 
оригинала и разказва какво довеж- 


м/умлу,рссаатез.сог 


да до убийството на 8-годишното 
момиченце." 

По-късно сайтът Мувихол пусна 
слух, че Наоми Уотс няма договорни 
ангажименти за следваща серия, а 
и никой не смятал да я търси, защо- 
то третият The Ring вероятно щял 
да бъде американска версия на 
японската предистория. 


Според интервю на Мат Деймън 
за Емпайър Онлайн третата серия 
на шпионската поредица за агент 
Борн ще се нарича "Ултиматумът на 
Борн". Деймън казва: 

"По всяка вероятност ще започ- 
нем да работим (по проекта) след 
година и половина. Всички от актьо- 
рите с по-главни роли имаме жела- 
ние да го направим (филма), но ня- 
ма да участваме, ако не ни предста- 
вят страхотен сценарий. Искам ако 
правим трети филм, да е добър като 
първите два. Ако не можем, няма да 
се захващаме." 

В едноименния роман на Робърт 
Лъдлъм "Ултиматумът на Борн" 
агент Борн и Карлос Чакала си игра- 
ят на котка и мишка. Понеже съдба- 
та на Чакала бе решена в предишни- 
те серии, сценарият за третия филм 
няма да е базиран на книгата. От 
нея ще бъде запазено само името. 


арт” Гу PEN 


Питър Джаксън и екип пуснаха първата снимка от 
римейка на „Кинг Конг“. Наоми Уотс и Ейдриън 
Броуди в сцена от филма. 
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Ring TW 


He се лъжете по името, това е друг филм! 


Ш Участват: Наоми Уотс, Саймън Бейкър, Дейвид Дорфман, Елизабет Пъркинс, Сиси Спейсик 


Ш Режисьор: Хидео Наката № Трилор № Времетраене: 111 мин. № www.thering2-themovie.com 


Филмите се делят на три типа - 
добри, лоши и такива, които нико- 
га не е трябвало да бъдат праве- 
ни. Разликата между втория и тре- 
тия вид е в това, че третите не са- 
мо не успяват да посрещнат висо- 
ките очаквания на зрителите, но и 
развалят постигнатото в предход- 
ните си серии. В случая с продъл- 
жението на Тһе Ring (известен у 
нас като "Предизвестена смърт") 
имаме класически пример за тре- 
тия сорт филми. 


Иван Георгиев 
іуап-д@рссдатеѕ.сот 


ў ко е вярна тезата от "Матрица- 
та", че човешката мисловна 


дейност генерира електричест- 
во и затова роботите ползваха хора- 
та като батерийки, то на машините 
ще са им необходими стотици като 
авторите на сценария на The Ring 
Two, за да захранят една 40-ватова 
крушка. В най-общи линии действие- 
то се развива броени месеци след 
събитията от първа част. Журналис- 
тката Рейчъл Келър (Наоми Уотс) и 
синът й Ейдън се преместват в нов 
град, където Келър почва работа в 
местно вестниче. Една вечер тя нау- 
чава, че наблизо има странен смър- 
тен случай и отива да види дали не 
е поредното убийство на Самара. 
Познахте, точно такова е! Пак е за- 
месена видеокасета, която главната 
героиня този път унищожава и върху 
нея започва да се излива нова пор- 
ция проблеми. С встъпителните сце- 
ни от филма, които току-що разка- 


Z 
КЕФОМЕТЪР 


зах, свършва общото с първата се- 
рия. След това се почва една... 


Направо не е 
за разправяне! 


Заформен е един буламач от из- 
търкани номера за уплаха, невероят- 
ни изпълнения от страна на злодей- 
ката, които противоречат на способ- 
ностите й от оригинала, а отгоре на 
всичко имаме сцена от "Джурасик 
парк", но не с динозаври, а с елени. 
Има ли някой, който още се плаши 
при сцени на една след друга изгас- 
ващи лампи? Има ли някой, който не 
знае, че ще последва нещо стряска- 
що, когато засвирят цигулките и акт- 
рисата посяга да отвори врата? Има 
ли някой, който ще повярва, че геро- 
ят едва се е отървал след ужас, ид- 
ващ от телевизора, а когато ужасът 
ОЧЕВИДНО се повтаря, отново ще 
се лепне за екрана от... любопитст- 
во? 


Когато си знаят 
слабата история... 


Не знам кой е дал зелена светли- 
на за заснемането на ТОЗИ сцена- 
рий, но трябва да е бил напълно на- 
ясно, че не струва, затова е отпуснат 
бюджет за други благини, които да 
го компенсират. Жалкото е, че не се 
получава. Нито добрите актьори, на- 
ети за главни и второстепенни роли, 
могат да балансират недостатъците 
в историята, нито могат да го сторят 
компютърните спецефекти. 

Това не е продължение на "Пре- 


дизвестена смърт". Българският пре- 
вод на заглавието The Ring не е бук- 
вален, но си се връзваше със сърце- 
вината на историята от оригинала. 
Втората серия вече е друг филм и 
евентуалното "Предизвестена смърт 
2" ще е фактологически невярно. 
Няма я предиззестената смърт, лип- 
сва напрежението около догадките 
дали героинята ще оцелее, състеза- 
нието с времето... Не е лошо толко- 
ва, че продължението е различно. 
Кошмарното е, че някогашната мис- 
териозна Самара е отъждествена с 
най-безидейните паранормални пер- 
сонажи, каквито виждаме във всеки 
второразреден хорър от 60-те годи- 
ни на миналия век насам. Злокобно 
е, че не изпитах симпатии към нито 
един от новите герои и ми беше все 
тая дали ще доживеят до старини, 
или ще умрат в следващите две ми- 
нути. 

Ако сте харесали "Предизвестена 
смърт", стойте далеч от лъжепро- 
дължението му! Това е набързоска- 
лъпена продукция, която ще завлече 
добрите ви впечатления от първа се- 
рия на дъното на кладенеца, където 
се спотайва отвратителната Самара! 
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Пълно обслужване за Вашия Windows 


Make you system iun laster Бу removing unnecessary fies Нот your hæd dive, deleting data that you 
need, and hosing up space. 


Clean Jurk and Obsoleie Files |Ciean Temporary ріотий Fies 


Üriver mtormation 


| Total size of the non-removesbie drives is 37,2708. 
| 28811,10MB free on si попчетоуевне drives, 
| 49.9348 can be froed on all non-removeable drivs. 


(ВВ са aa C оооонаооааноокооононнонннно 
1 D Emoty Recycle Bin 
| C intomo History Fes 
1 D intemet Cache Fies 

„А Temporary Fios 


| 15.4548 selectos 


| Remember to run Super Lillies Fast 8 Safo Саул on а годе basis. 


finor ево 
умет Muimenance = 


реси Toots, а 
„А Disk Cleaner може да освободи допълнително място на твърдия диск. 


В това, да бъдеш потребител на 
компютър, отдавна вече няма ни- 
що странно и необичайно. Все по- 
вече стават потребителите, които 
нямат почти никаква, дори съвсем 
повърхностна представа какво се 
случва зад шарения и интуитивен 
интерфейс на съвременните опе- 
рационни системи. Super Utilities 
може да бъде безценен помощник 
за тях. 


Ангел Тодоров 
агспапде!@ рссдатез.сот 


на кьм операционната система 

на Microsoft. Зад милионите ne- 
гални и нелегални инсталации на 
Windows се крият колосално KONM- 
чество юзъри, които въобще не са в 
състояние да се справят дори с най- 
дребните трудности и проблеми, въз- 
никващи при използването на ком- 
пютъра. Тези, които са си купили 
система с инсталиран от производи- 
теля софтуер, би трябвало да имат 
по-малко ядове, но рано или късно 
идва моментът, в който това се про- 
меня. Обичайната практика предпо- 
лага използването на различни при- 
ложения и игри, които след това 
подлежат на премахване. Когато към 
това добавим престоя в Интернет и 
свързаните с това безбройни риско- 
ве, само би могло да се предполага 
какво би трябвало да умее потреби- 
телят, за да се справи с предизвика- 
телствата. В интерес на истината хо- 
рата от MS като че ли не полагат 
особени усилия да създадат и пред- 
ложат на обикновения юзър доста- 
тъчен брой лесно достъпни и разби- 


6 ирег Utilities е изцяло ориентира- 


Оо» @ но 


Symem Maimenance 


преса! Foots 


б Сеном муса ране о олорсон рН тамба, 
processor, and angpiogam that contains private. 


А Ако искате да „заключите“ някое приложение - просто използвайте Super ЕхеГоск. 


раеми инструменти за поддържане 
на тяхната ОС в добро здраве. Тях- 
ната логика е разбираема, тъй като 
преди всичко трябва да има доста- 
тъчно работа за специалистите, аи 
фактите показват, че опитите на не- 
посветените в тайните на Windows 
да решат някакъв софтуерен проб- 
лем често завършват трагично. 

Трагедията за едни понякога се 
превръща в средство за оцеляване 
на другите. Потребителското неве- 
жество оставя достатъчно място за 
съществуването на компании от типа 
на Ѕиреподјіх, създаващи приложе- 
ния, които би следвало да ни подпо- 
могнат в неравната ни битка с проб- 
лемите при работата с РС. Техният 
пакет Super Utilities е ценен помощ- 
ник, но в никакъв случай не е някак- 
во лекарство за всеки случай. Въпре- 
ки подробните обяснения и елемен- 
тарния интерфейс е добре да се за- 
мисляте, преди да предприемате 
конкретни стьпки в промяната и нас- 
тройките на операционната система, 
управляваща вашето РС, тьй като 
необмислените действия биха могли 
да доведат до сериозни неприятнос- 
ти. 

Super Utilities разполага с почти 
всичко, което би могло да направи 
вашата работа с компютъра по-си- 
гурна, по-стабилна и бърза. 

Тя е разделена на четири отделни 
секции. Първата е наречена System 
Cleaner. В нея са включени седем 
инструмента, ориентирани към една 
обща цел - да изчистят системата 
от излишни и пречещи на нейната 
оптимална работа. Disc Cleaner е ан- 
гажиран със задачата да изчисти ве- 
че ненужните файлове от твърдия 


диск и така да освободи допълни- 
телно място. С подобни функции е 
Registry Cleaner, но при употребата й 
е добре да подхождате много вни- 
мателно, тъй като последиците мо- 
гат да бъдат доста неприятни. 
Uninstall Plus е по-усъвършенстван 
вариант на наличния във всеки 
Windows Add/Remove Programs. С no- 
мощта му може да деинсталирате по 
един по-лесен начин избраните от 
вас приложения. Startup Organizer no- 
мага при „разчистването“ на прило- 
женията, стартиращи заедно с 
Windows, което невинаги е особено 
полезно и нужно. Метогу Тифо би 
трябвало да оптимизира и ускори ра- 
ботата на системата, но тъй като 
очевидно този инструмент по няка- 
къв свой начин работи с ВАМ-а и 
виртуалната памет, е съвсем въз- 
можно да се получи нежелан обра- 
тен ефект. Spyware Removal е нато- 
варен със задачата да открие и ели- 
минира населяващите вашата систе- 
ма всевъзможни зловредни творения 
като spyware, adware, trojans, keylog- 
gers, spybots и други. Последният ин- 
струмент в този раздел е наречен 
Shortcuts Repairer и от името му ста- 
ва напълно ясно, че основната му 
функция е търсенето, възстановява- 
нето или премахването на вече нева- 
лидни преки пътища. 

Вторият раздел от Super Utilities е 
наречен Privacy Protector, което озна- 
чава, че от него се очаква да опази 
някои от вашите компютърни тайни. 
Ако разполагате със снимки, филми 
или други файлове и ползвате общ 
компютър заедно с други хора, може 
да скриете някои ваши папки. За 
целта просто трябва да изберете 
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Utilities 4.2 


© ити (уре management tool for Windows. I Һер pou to manage 


Power faires, system crashes and switching otf your РС without shutting down Windows property 
Can ali cause orrors on your hard drive, дано титанат cross-inked and пуейа гойегелсев to 
fles and го on. ScanDisk indertifios and corrects these 


RIF 
TXT 
WPS 
WAI 
Video Не. 
АМ 
МЕ 
MOV 
МРЕ! 
МРб 


К your computer seems to getting тоге and more sluggish I may Бе because your hard disk is 
а аира ан еле аот 

оп тоге and тоге fies get spread out ей over Ihe disk, and accessing them takes longer and | 

The Disk Dotragmenter utäty reorgarizes your Tari lan oo ia ol Mechs ef оноп Ae wo WNA OUr, 

and this makes accessing them much taster 


ДА не MAE AD NAD не A АД 
restore 


(tor example when you instali а new program), and you can ізо creste restore pointe manualy. 


baaie нед kapeas opia иде иней R displays 
configuration information уош computer's 


audio, video, and input devices. 


This utity is a program that alows you to modify 4 ot tha windows configuration fies, the 
Autoexec.bat, , config.sys, winni але зузев #9. One of the important features of sysedit is that è 


saves a copy of each of the fies when I is first opened making t safer in case you make 
the previous copy. 


а mistake by giving you the chance 10 


Dr. Watson for Windows is a program error debugger that gathers information about your computer 


„А Някои от Мипдов-инструментите са на една ръка разстояние. 


Ніде Folder. Подобни са функциите и 
на Tracks Washer, който ще помогне 
да прикриете по-умело следите, кои- 
то сте оставили при работата с ком- 
пютъра. Не знам дали знаете, но ко- 
гато решите да изтриете някой 
файл, това се случва само на повър- 
хността. Всъщност файлът остава и 
съществуват достатъчно приложе- 
ния, позволяващи да се възстанови 
изтритото. Ако не желаете това да 
се случи, може да използвате Зирег 
Shredder, който унищожава по един 
по-надежден начин. Със Зирег 
Ехеіоск може да „заключите“ избра- 
ни от вас приложения, които след 
това да могат да бъдат стартирани 
само чрез въвеждане на съответна- 
та парола. Super Menu Guard има 
способността да крие от натрапници 
някои папки в Windows Explorer, kak- 
то и такива във „Favorites“ на Internet 
Ехрогег. Рапуасу Мападег е пречка 
за всяко нездраво любопитство към 
активността ви в Интернет, тъй като 
няколко кликвания са достатъчни, за 
изтриването на информацията за 
местата, които сте посещавали, но 
не желаете другите да знаят за то- 
ва. IE Password Manager е ориенти- 
рана към по-гъвкави употреба и уп- 
равление на използваните по един 


или друг повод пароли в Outlook, IE и 
MSN. 

System Maintainance е третият дял 
от Super Utilities. Първият инструмент 
в него е Windows Manager, а негово- 
то предназначение е да постигне по- 
вече гъвкавост в управлението на 
различните стартирани едновремен- 
но приложения. Ргосеѕѕ Мападег оси- 
гурява информация и възможност за 
прекъсване или забрана на някои от 
актуалните процеси. IE Protector е в 
състояние да предпази и възстанови 
при нужда функционалността и об- 
лика на най-често използвания брау- 
зер. BHO Cleaner е ориентиран също 
към сигурността, като премахва ня- 
кои нежелани добавки към IE. Super 
Undelete може да помогне за възста- 
новяването на случайно изтрити 
файлове. Windows Tools предлага 
директен достъп до съдържащи се в 
ОС инструменти като Scan Disk, 
Defrag, System Restore, Directx Tool, 
System Edit Tool n Dr. Watson. System 
Information дава достъп до разнооб- 
разни данни, които иначе може да 
получите от Control Рапе/Зучет. 

Към така наречените Special Tools 
спадат пет инструмента. Достатъчно 
красноречивото наименование Ащо 
Shutdown позволява да си поръчате 


Super ес 4.8 


Ө There ао more род: than you гегісе. Process Manager makes ё easy for yter Пеепен 
a ET OAA A ачаа dangerous processes. 


вававеввавававеввар! 


„А C Process Manager може да контролирате част от процесите във вашата OC. 


CAWINDOWS \system3ZVAiZevocene 
CAWINDOWS\system3ZAAti2ev oxe 

CAProgam FiesSATI вЫ Control РапеКайриакх ехе 
CAProgam Fiesi 

Садат РКС бы Аим Capture ene 


CAPiogam Fies\SuperLogai Super Уно“ Зирен езе 
С\Рюфат Ре бирей объйбирен Utities\SuperUtl ехе 
С\АМММОО\/5 \system32\svchost exe 
CAWINDOWS\Systom32\svchostene | 


Ртмесу Protector А) 
учет Murntenantce 
Special Toots 


ETET E 


БО Ө оос and све thousands of poteniial 
мегі from your РС. Protect your privacy and computing 


„А File Type Manager помага да оправите файловите асоциации. 


в определен час изключване, рес- 
тартиране на РС-то или стартиране 
на определено приложение. Driver 
Васкир дава възможност за съхраня- 
ване на работещите драйвери и из- 
ползването им при евентуално възс- 
тановяване на системата. Folder 
Analyzer дава обилна информация за 
размера и съдържанието на различ- 
ни папки и съставя ћіті-файл със 
събраните данни. File Туре Manager 
има грижата да ви направи наясно с 
положението с файловите асоциа- 
ции и предлага различни варианти 
за промяната им според нуждите на 
потребителя. Super Shell дава допъл- 
нителни опции, които далеч надх- 
върлят очакваното при кликването с 
десния бутон на мишката. 

Очевидно успехът на продукта на 
Зирепод е налице. За това говорят 
не само ласкавите отзиви на крити- 
ците, но и повече от 90-те хиляди за- 
купени лиценза. Допълнителна ин- 
формация за Super Utilities може да 
намерите на сайта на производителя 
www.superlogix.net. Оттам може да 
дръпнете инсталационния файл. Не- 
говият размер е само 4.16 МВ, така 
че дори потребителите с по-бавна 
връзка биха могли да се справят с 
изтеглянето безпроблемно. 


spyware, adware, 


„А Spyware Removal е особено полезен инструмент в днешно време. 
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Искате безплатна Gmail покана. Сайтът iSpool 
предлага над 600 хиляди (!) покани, подарени от 
безчет посетители на сайта. 


Никога досега безплатна поща 
не е привличала толкова голямо 
внимание, както все още недос- 
тъпната за публична регистрация 
Gmail. Освен че първа превърна 
гигабайта пространство от мечта в 
реалност и предложи уеб-интер- 
фейс по-удобен от повечето РОРЗ 
клиенти, пощата на Google пред- 
лага и множество скрити възмож- 
ности, които не се забелязват с 
просто око и няма да намерите ни- 
къде другаде. На тях е посветена 
тази статия. 


Апостол Апостолов 
гаупегаре @ gmail.com 


лучвало ли ви се е да се нужда- 

ете от няколко регистрации на 

даден уебсайт, но сайтът изиск- 
ва уникален пощенски адрес за вся- 
ка регистрация и вие сте принудени 
непрекъснато да отваряте пощенски 
кутии къде ли не? С Gmail този проб- 
лем не съществува. За да предпази 
потребителите си от измамници, кои- 
то създават пощенски кутии със 
сходни имена и „крадат“ поща, Gmail 
игнорира символите „_“и ,.- и преп- 
раща пощата към адрес без тези 
символи. Това от една страна озна- 
чава, че ако сте си създали адреса 
резпорееу @ дтай.сот, никой не MO- 
же да създаде поща 
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бтайОпме е Windows 
решението за достъп 
до вашата поща дирек- 
тно от операционната 
система. 


kobe 


резпо_рееу @ gmail.com или 
pesho.peev@ gmail.com, а от друга - 
че може да поставяте тези символи 
в неограничени количества където и 
да е из името на пощенския си ад- 
рес - например 


р_е $Пор__._ееу@ gmail.com - kora- 
то се регистрирате по уебсайтове и 
пощата ще се пренасочва към една 
и съща кутия. По този метод може 
да създавате безкрайно количество 
регистрации по сайтове, защото те 
приемат адресите за различни. 

Друг скрит „трик“, за който няма 
да научите от помощната информа- 
ция на Gmail, е възможността да до- 
бавяте „етикети“ към самия пощенс- 
ки адрес. По принцип етикетите 
(labels) са виртуални папки, като BCA- 
ко писмо може да принадлежи на 
един или няколко от тях. Може да ги 
добавяте и премахвате ръчно за вся- 
ко писмо или чрез специален фил- 
тър. Но ако изпращач на поща доба- 
ви след името ви „+етикет“, където 
етикетът е вече създаден във ваша- 
та Стай поща, напр. 
резпорееу+тропап! @ gmail.com, nnc- 


мото ще бъде получено и автоматич- 
но „категоризирано“ към съответния 
етикет. Какво означава това? Може 
да насочвате нежелана поща от „на- 
хални“ сайтове направо в Зрат пап- 
ката, като се регистрирате" добав- 
ката „+Ѕрат“ след името на 

поща. Може да създадет 
„ОтГаджето“ и да кажете г 
нежна половинка да ви пише дир 
но на адрес резпорееу+ОтГад 
то @ gmail.com. Може да съз 
филтри, които въз основа 


КЕ са един от малц) а 
по-често използват RSS 
за да следят новостит: 
отколкото си гр 


четените новини в Inbox етикет 
Просто добавете адреса 5 
https://nme:napona @ gmail.goo; 
.com/gmail/feed/atom, къ 
„парола“ са данните за ва 
щенска кутия. нын на 


споделяте с приятели, ЕЛА би ; 
директно на уебсайтове, ч 
RSS портали (напр. Blog пез. 
Т. Н. акра: това да не са ещ 


приятели, стените е! 
ценна. 

Освен чрез меб интерф 
РОРЗ достъп (ако 
тидат в Зо 07 ÁKI 


ща и чрез... Explorer! | 
бре Heere eaen 


позволяващо да качвате сваляте | 
файлове до 10mb. В я ; 
та година бе създаден Hi Й: 


лите от http: Уан. МКвое.ак 
а htm. Кеа он 


къде, аи може да! ги да ля 
приятели - не е толкова бы 
родните „свободни“ сървъри, н 


нима, ако получателят е 
ната. 


Тази страница е твърде кр: 

ко възможно с Gmail. За 

те форума http://www.gmailforums.com, 
сайта http://www. gmailwiki.com/. 
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Album Player 4.0 


Усещането при отваряне и разглеждане на албуми е 
сходно с поемането на закупен CD-ROM в ръце. 


Подредете албумите на екрана! 


Самет Бове Come Миро на лее ф 7C 


L Overture 1928 

H stronge Peya vu 

4. L Through Му Words 

5. IL fatal Tragedy 

6. Beyond This е: 

7. Through Her Eyes 

8. Home 

9. 1, ће Dance Of Eternity 

19.11. One Last Time 

Couch Potato | 11, The Spirit Carries On 
are Store 12. Finally free 


ETET] 


Weird Al Yanko 
Poodle Hat 


Porty At The Leper Colony 


A Complicated 5009 X 

. Does This Always Happen То 4: 
Ode To A Superhero 4:5. 

10. Bob 


C Album Player дори е възможно да разделяте един албум на части. 


Отмина времето, когато на страниците на РС Club 
представяхме програми за просвирване на музика. 
Повечето потребители отдавна са направили своя 
избор, а и този вид програми почти нямат поле за 
развитие. Но ако сте запален колекционер на музика, 
който събира цели албуми с обложки и текстове, със 
сигурност се нуждаете от нещо повече от прослуш- и да ги „вкарате“ в плейъра, разполо- кания на мишката Album Player може 
ване на своята колекция. За щастие, все по-често се жен в лявата част на екрана. да създаде копие на избраните от 
появяват специални аудиоплейъри, които не само вас албуми в желана директория с 


просвирват, но и онагледяват подобаващо вашата 


колекция. 


Апостол Апостолов 
гаупегаре @ gmail.com 


Бит Рауег 4.0 е уникална прог- 
рама - макар в основата си да е 


напълно обикновен аудиоплейър 
като хиляди други, тя предлага изк- 
лючително семпъл и стилен интер- 
фейс, насочен изцяло към колекцио- 
нера на албуми. От пръв поглед към 
картинките ще ви стане ясно, че то- 
ва 


не е плейър, който ще 
стартирате и моментал- 
но скриете в tray-bar-a, 


докато чатите с приятели - дизай- 
нът му е създаден, за да се наслаж- 
давате на своята колекция. Ако не 
ви допадне, винаги може да го сме- 
ните с десетките скинове, достъпни 
от сайта на авторите. Всеки албум е 
представен като истински СО носи- 
тел, който може да отворите, както 
бихте сторили с истински диск, и да 
прегледате „виртуална вложка“ със 
списъка от песни, жанр, дата на из- 
даване, изпълнител и информация 
за него. Може да го свалите от сай- 
та Пйр:/Лумлу.аБитрауег.сот/ и още 
с инсталирането на програмата ще 
получите няколко „примерни“ албу- 
ми, чиито аудиофайлове са само 
първите 3 секунди от съответните 
песни. За да просвирите един или 
няколко албума в избран от вас ред, 
трябва просто да хванете дисковете 


Зад простия наглед дизайн обаче 
се крие изключително професионал- 
на програма за каталогизиране на 
музикални албуми. Добавянето на 
нови албуми е елементарна задача и 
в повечето случаи дори 


няма да ви се наложи 
да поправяте имената 
на песните и търсите 
сами обложка - 


авторите са предвидили три раз- 
лични метода за намирането на та- 
зи информация автоматично от сай- 
та А!Мизк.Сот и базата данни 
ЕгееОВ, които покриват стотици хи- 
ляди албуми, издадени в цял свят 
(за съжаление, това не се отнася до 
вашата поп-фолк или българска рап 
колекция). Дори и да не успеете да 
се справите с търсачката, вградени- 
ят браузер ви позволява да изслед- 
вате сайта AllMusic и когато открие- 
те страницата на избрания албум, 
да щракнете ОК и оттам нататък 
Album Player поема щафетата. 
Програмата поддържа колекции на 
множество потребители, като всеки 
добавен албум може да бъде вклю- 
чен в една или няколко различни 
колекции. Оттам може да групирате 
албумите си по име, изпълнител, 
жанр, колекция, година на издаване 
и прочие фактори - при прослушва- 
нето на избран албум, в дясната 
част от екрана ще са достъпни само 
тези, които са сходни с него и така 
винаги ще знаете как да продължи- 
те аудиомаратона. 

Време е за запис? С няколко щра- 


HTML интерфейс, които може да 3a- 
пишете на СО и слушате направо от 
диска. В добавка програмата създа- 
ва и обложка, създадена от облож- 
ките включените в нея албуми. 

С Album Player 4.0 едва ли ще се 
почувствате ощетени откъм възмож- 
ности - програмата използва 
Windows Media Player за основа и 
просвирва WMA, МРЗ, OGG Vorbis, 
WAV и обемистите FLAC файлове. 
Благодарение на разработената от 
авторите на кодека FFDShow програ- 
ма DSPShow (http://ffdshow.source- 
forge.net/) 


може да използвате 
О5Р плъгини за 
WinAMP 


и да получите същия кристален 
звук и силен бас, както и в любимия 
на мнозина WinAMP. А с поддръжка- 
та на програмата EvilLyrics получава- 
те достъп до десетки бази данни с 
над 1 600 000 текстове на песни, ко- 
ито се издърпват и показват на екра- 
на, докато слушате самото парче. За 
целта е нужно да дръпнете малка 
програма, достъпна на адрес http:// 
www.evillabs.sk/evillyrics/. 

Все още ли разчитате Ha WinAMP? 
Замислете се отново, когато решите 
да изслушате цял албум. АБит 
Рауег не е толкова универсална или 
безплатна като повечето плейъри, но 
създава едно напълно различно усе- 
щане - донякъде сходно с това, кое- 
то изпитват истинските колекционе- 
ри, преглеждайки купчините с заку- 
пени дискове. 
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за монитор 


Част 1: СКТ мониторите 


В ерата на все по-мощните 
процесори и по-бързите видео- 
карти много потребители ся- 
каш забравят за може би най- 
важната част в компютъра - 
неговия монитор. Реално пог- 
леднато, единственият момент 
от ежедневното използване на 
домашното или работно РС, в 
който нямаме пряк досег с мо- 
нитора е, когато компютърът 
се използва като високотехно- 
логичен джубокс за слушане 
на музика, докато потребите- 
лят върши нещо друго. През 
цялото останало време погле- 
дът ни е впит в екрана му и по- 
пива появяващата се на него 
информация. Гледане на фил- 
ми, работа, игри, интернет - 
всичко това изисква визуална 
комуникация компютър-потре- 
бител, която се осъществява 
чрез монитора. Като се има 
предвид каква е потенциалната 
вреда за зрението от дългите 
часове взиране в малките и не- 
винаги ясни образи, появяващи 
се на екрана, неговите качества 
би трябвало да бъдат най-отго- 
ре в списъка на приоритетите 
при избиране на компоненти - 
далеч над подробности като 
няколкото стотин мегахер- 
ца/мегабайта в повече. 


Георги Даскалов 
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много модели монитори - един 

поглед към ценовата листа на 
която и да е фирма е достатъчен, за 
да ни убеди в това. Повечето от тях 
са плява - модели с ниско качество 
и понякога заблудно добри "хартие- 
ни" характеристики, които не предос- 
тавят необходимото качество на кар- 
тината дори и за лека употреба. Ис- 
тинските монитори пък са малко на 
брой и по правило струват колосални 
суми пари, която не е по джоба на 
масовия потребители и не е оправ- 
дана дори и за хората, имащи необ- 
ходимите финанси. За това в пове- 
чето случаи се налага да се търси 
компромисен вариант, който е разли- 
чен в зависимост от потребностите и 
възможностите на всеки един потре- 
бител. В тази първа част на статията 
ще разгледаме ситуацията на паза- 
ра за 


и а масовия пазар се продават 


СВТ монитори 


След навлизането на ТЕТ мони- 
торите на масовия пазар, цените в 
категорията на класическия мони- 
тор с катодно-лъчева тръба (иначе 
казано - кинескоп) се сринаха зна- 
чително. Предимствата на този тип 


ОПТИМАЛНАТА РАБОТНА СРЕДА 


Общата осветеност на помещението е критична за работата ви с монитора. 
Прекалено ярката светлина е също толкова вредна и неприятна, колкото еи 
силно затъмнената стая. Щорите и плътните завеси са полезно нещо в борбата 
със светещото директно в прозорците ви слънце. Естествената дневна светли- 
на е препоръчително да пада странично на работното ви място. Изкуственото 
осветление вечер не трябва да блести директно в монитора ви - отраженията 
са неприятни. Напрежението в очите се облекчава от меката дифузна светли- 
на, която осветява повече останалата част на помещението, отколкото работ- 
ното ВИ МЯСТО. 


Прекомерно дьлгите кабели на монитора, оплетени или намиращи се в близост 
до захранващи такива; близкото разположение на други монитори или още по- 
зле - телевизори и неекранирани мощни високоговорители са все фактори, 
които водят до появата на смущения и изкривявания в образа. ОМ интерфей- 
сът на някои от съвременните монитори и видеокарти елиминира тези пробле- 
ми, предавайки сигнала до монитора в цифров, вместо в аналогов вид. 


Теорията, че използването на малка яркост и слаб контраст щади очите е мит 
и лош начин за компенсиране на ефектите от неправилното осветяване на по- 
мещението. При разглеждане на изображения например прекомерно затъмне- 
ният екран кара потребителя да се взира от близо в екрана в опит да различи 
детайли, които при правилно калибриран монитор биха били ясно различими. 


Работното място трябва да осигурява достатъчно голямо разстояние между 
очите на потребителя и повърхността на екрана. При нормална седяща поза 
това обикновено означава да не успявате да докоснете екрана с протегната 
хоризонтално напред ръка. Ако имате къси ръце - дайте си 1-2 педи допълни- 
телно. 


Осигурявайте на очите си разнообразие - дългото фокусиране на едно и също 
разстояние е вредно и често води до проблеми със зрението. "Гимнастиката" 

на очните мускули трябва да включва редовно отклоняване на погледа от ек- 
рана и последователно фокусиране върху близки и далечни обекти 


монитори като цяло са ясни - липса 
на latency при пресъздаването на 
образа, преимуществени спрямо 
СС0-тата яркост, контраст и цвето- 
во предаване и далеч по-ниска це- 
на. В момента на разположение на 
потребителя са една камара изклю- 
чително евтини 17" и 19" монитори, 
които привличат с прилични специ- 
фикации и добър външен вид. Ка- 
чеството на образа и надеждността 
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в дьлгосрочен план при повечето 
от тях обаче са две силно несигур- 
ни величини - за ниската цена ви- 
наги си има причина, и при масови- 
те САТ монитори това е използва- 
нето на евтини компоненти. В зави- 
симост от това от кой модул на мо- 
нитора е пестено най-много, проб- 
лемите с образа могат да варират 
от неравномерен фокус, цвят и яр- 
кост, през разходимост на трите ка- 
тодни "пушки" на кинескопа, до "ди- 
шане" на картината при превключ- 
ване от светли към тъмни образи. 
Повечето модели не успяват да 
преминат със задоволителни резул- 
тати дори и един от тестовете на 
програми като Nokia Monitor Test, а 
лошото е, че поне що се отнася до 
закупуването на нов монитор от ма- 
газина, потребителите нямат въз- 
можност да изпробват избрания мо- 
дел предварително. На пръв пог- 
лед това прави разочарованието от 
покупката почти неизбежно, но има 
няколко прости правила и процеду- 
ри, които биха могли да ви спестят 
посттравматичния стрес от лошата 
покупка. 


Стъпка 1: 
изберете размера 


В днешни дни 15" САТ монитори- 
те са истинска рядкост - благодаре- 
ние на новите си цени 17-инчовите 
им събратя се превърнаха в основ- 


ния избор за масовия потребител, и 
човек може да се сдобие с монитор 
от този размер за сума от порядъка 
на 5100 (при съвсем "жълтите" мар- 
ки цените изтъняват още повече). 
При все че това са смешно малко 
пари за монитор, не е оправдано да 
ги давате за такъв, който след вре- 
ме ще ви прати да се разхождате 
по очни доктори и оптики. Целия ви 
бюджет за проекта "Нов Монитор 
За Мен" трябва да бъде съсредото- 
чен към моделите от горния ценови 
край на категорията с избрания 
размер. А ако случайно въпросният 
бюджет позволява да отправите 
поглед към по-големи монитори от 
типа на 19" и, дай Боже всекиму, 
21/22" зверове - толкова по-добре 
за вас. При всички случаи, понеже 
все пак сме геймъри, не е зле да 
съобразите размера на монитора с 
възможностите на останалата част 
от конфигурацията си. Ако напри- 
мер не сте ъпгрейдвали наскоро и 
най-новите игри ви секат и ви при- 
нуждават да ги играете на резолю- 
ция 640х480, едва ли ще искате да 
гледате гигантските цветни квад- 
рати, които ще представляват об- 
разите в играта, гледани на голям 
21-инчов монитор. Оптималните ре- 
золюции за графичния интерфейс 
на операционната ви система и при- 
ложенията за нея е 1024х768 при 


мулу.рссадатез.сот 


17" монитори, 1280х1024 при 19" и 
1600х1200 при най-големите моде- 
ли; за игри в общия случай на тър- 
сене на добро визуално качество 
минималните приемливи резолюции 
са една стъпка по-надолу (започва- 
щи от 800х600 за 17" монитор) - при 
още по-голямо занижаване вече 
навлизаме в територията на драз- 
нещо назъбените образи. Разбира 
се, има някои породи мазохисти, ка- 
то ретрогеймърите и прогеймърите 
(основно тези, играещи 30 шутъри), 
които нямат нищо против да напря- 
гат въображението си за възприе- 
мането на големи колкото клавиату- 
рен епїег пиксели в името на нос- 
талгията и гарантирано добрия 
фреймрейт, но да приемем, че не 
сте от тях (ако все пак сте именно 
такива – потърсете помощ, този тип 
самоизмъчване си е болест). 


Стъпка 2: 
стеснете кръга 
на възможностите 


Да приемем, че вече сте наясно 
колко голям монитор искате, и сте 
ограничили избора си само до по- 
скъпите модели в категорията. Това 
е моментът, в който според идеал- 
ния сценарий би трябвало да кажете 
"не" на марките, занимаващи се с 
производството на ширпотреба, и да 
си купите Eizo, LaCie или някой друг 
силно екзотичен монитор от ултра- 
висок клас... В реалния свят идеал- 
ния сценарий обаче рядко намира 
приложение извън офисите на скъ- 
по-платените професионалисти. Ал- 
тернативният вариант, на който се 
спират повечето редови потребители 
с претенции към качеството на мони- 
тора си, обикновено са монитори със 
Sony Trinitron и Mitsubishi Diamondtron 
тръба. Sony обаче напоследък произ- 
веждат все повече измества внима- 
нието си към | СО дисплеите, и СВТ 
мониторите им в общи линии са за- 
писани в червената книга на застра- 
шените от изчезване видове. Това 
оставя моделите на МЕС / Mitsubishi 
с ОатопаТгоп тръби като една от 
най-приличните възможности за по- 
купка в класа на новите САТ монито- 
ри - 22-инчовият ЕЕ21115В модел се 
е доказал като оптимален избор за 
истинските маниаци във високия 
клас. Цената му от около $600 е на- 
пълно оправдана от доближаващата 
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се към перфектното картина и OT- 
личните характеристики на монито- 
ра. В 19" и 17“ категориите сериозно 
присъствие отчитат РЕ9915В и 
ЕЕ770 моделите, които имат анало- 
гични на 22-инчовия модел предимс- 
тва пред конкуренцията и оправда- 
ват 50% по-високата от масовите мо- 
нитори цена. За да разберем какво 
печели потребителят за тази по-ви- 
сока цена, можем да направим срав- 
нение с моделите на най-продавана- 
та в световен мащаб марка LG. Tax- 
ната Flatron технология се реклами- 
ра с отлични цветове и ясен образ, 
но на практика повечето LG модели 
страдат от неспасяемо крива геомет- 
рия, проблеми с фокуса и яркостта в 
определени зони от екрана, и най- 
разнообразни вариращи от монитор 
до монитор проблеми със сходимост- 
та на трите лъча, моаре и какво ли 
още не. Освен хубавата тръба и до- 
казано добрите параметри на карти- 
ната, избраният от вас монитор тряб- 
ва да разполага и с достатъчно го- 
ляма честотна лента, която да му 
позволява да работи при достатъчно 
високи опреснителни честоти на изб- 
раната от вас резолюция - оптимал- 
ната опреснителна честота е от 
100Н2 нагоре, като 85HZ също е KOM- 


промисен вариант за резолюциите, 
на които не работите често и за дъл- 
го. 


План "Б": помислете за 
монитор втора ръка 


С преместването на фокуса на 
производителите към | СО монито- 
рите, хубавите СВТ-та стават все 
по-трудни и по-трудни за намиране. 
Ситуацията от преди няколко годи- 
ни беше съвсем различна и през пе- 
риода на последната петилетка се 
появиха и продаваха множество мо- 
нитори от професионален и полуп- 
рофесионален клас, които в момен- 
та се намират на second-hand nasa- 
ра чрез обяви или в каталозите на 
специализираните фирми за полз- 
вана техника на доста примамливи 
цени - обикновено не повече от 
150-200 долара дори и за големите 
професионални модели. Съвсем ло- 
гичните притеснения относно качес- 
твото и безпроблемната работа на 
ползваните монитори в повечето 
случаи не са основателни - стига 
да става въпрос за нещо добро и 
марково, един период на употреба 
от няколко години съвсем не озна- 
чава, че мониторът вече не става за 
нищо и в скоро време ще поеме към 
кофата. Качествените монитори от 
професионалните серии на произво- 
дителите се правят с качествени 
компоненти, които издържат дълги 
години натоварена употреба. Завод- 
ската гаранция на новите монитори 
определено е голям плюс в тяхна 
полза, но ниските цени, възмож- 
ността за покупка на спрени от про- 
изводство класики с марките Ое!, 
Sony, Его, ViewSonic, МЕС и др. и 
шанса да изберете монитора си по 
реално показваната от него картина 
чрез проба на място, правят вариан- 
та с мониторите втора ръка доста 
примамлива възможност. 


списание 
за формула 1 


Стьпка 3: Купете избра- 
ния монитор и си поиг- 
райте с настройките 


Докато процедурата по покупката 
не се нуждае от кой-знае какво обяс- 
нение, настройките на закупения мо- 
нитор са нещо, на което си заслужа- 
ва да обърнем внимание. Фабрични- 
те настройки никога не показват мо- 
нитора в истинската му светлина и 
за пълноценното му използване е за- 
дължително да настроите парамет- 
рите на картината правилно. Въпре- 
ки че някои хора успяват да се спра- 
вят с преценка "на око", най-добрият 
и сигурен метод за настройка на гео- 
метрията, цветовата температура и 
яркостта и контраста на монитора е 
използването на програма, показва- 
ща разнообразие от тестови екрани 
като Nokia Monitor Test. ММТ е свое- 
образното швейцарско ножче в об- 
ластта на компютърните монитори. 
Освен че ви дава възможност да 
разберете ясно и недвусмислено 
присъствието или отсъствието на 
всички възможни дефекти в образа, 
тя силно улеснява корекциите в гео- 
метрията и калибрирането на яркост- 
та и контраста на монитора спрямо 
осветеността на работното ви място. 
Изглеждащи отлично на първо гле- 
дане монитори понякога показват 
смайващи отклонения в някои от 
тестовете на ММТ, а определянето 
на правилните яркост и контраст 
чрез таблиците с нивата на сивото е 
изключително важно нещо за всеки, 
който иска да може да разглежда и 
редактира снимки и изображения на 
компютъра си. Не е необходимо да 
казвам, че именно Мока Мопйог Тез! 
трябва да бъде вашият първи по- 
мощник при избирането на монитор 
втора ръка. 


Следва: Войната 
на LCD мониторите 


и автомобили 
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Всички знаем за CeBIT - най-голямото потребител- 
ски-ориентирано изложение на П продукти в света. 
Както обикновено, от 10-ти до 16-ти март тази година 
то се проведе в Хановер, Германия, и представи все 
по-набиращата скорост тенденция за сливане на пот- 
ребителската електроника със специализираните П 
продукти. Това изключително много затруднява от- 
сяването на стойностните експоновини от плявата - 
практически всяка компания в областта на хайтек 
продуктите присъства на СеВП с по няколко заслу- 
жаващи вниманието новости. Представянето на 
всички, ако изобщо е физически възможно, би за- 
пълнило половината списание и би се превърнало в 
досада още на `найсетата страница. За това - ето 
съвсем на кратко някои от по-интересните неща, слу- 
чили се на това издание на CeBIT. 


Георги Даскалов 
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АТІ подготвят 
ти! -МУРО тенология 


Това стана ясно от показаната на 
изложението ASUS дънна платка с 
АТ! RADEON XPRESS 200 чипсет, 
която имаше два издайнически РС! 
Ехргеѕѕ х16 слота. Официалното 
обявяване на новата платформа все 
още не се е случило, но ето че вече 
разголагаме с първите технически 
подробности. Технологията ще поз- 
волява на две еднакви Х800 ХТ кар- 
ти да обработват паралелно един и 
същ кадър (аналогично на ЗИ-техно- 
логията на NVIDIA). Любопитни са 
твърденията, че технологията може 
да работи на всеки един РС!-Е чип- 


сет. 


АМО демонстрира 
dual-core процесор 


АМО демонстрираха работеща 
версия на двуядрен процесор съв- 
местно с производителя на high-end 
РС конфигурации Alienware. Вероят- 
но поради ранната версия на чипа и 
съответно немного високата произ- 
водителност, на посетителите и жур- 
налистите не беше разрешено да 
пускат бенчмаркове на системата. За 
това всички се задоволяваха с общи 
впечатления, като например за шум- 
ната работа на охладителя на про- 
цесора - според информацията, с 
която разполагаме, новите двуядре- 
ни процесори се очаква да преско- 
чат тавана от 105 вата топлоотделя- 
не, който съществува при сегашните 
чипове и това налага използването 
на изключително мощно охлаждане. 


Пасивни охлаждания 

при видеокартите; но- 
во fanless РС-решение 
от Zalman 


Точно обратния ефект - на нама- 
ляване на шума от компютъра - се 
търси чрез някои от новите техноло- 
гични решения в продуктовите линии 
на производителите на видеокарти. 
На СеВП доста от производителите 
представиха решения с пасивни ох- 
лаждания за high-end видеокартите 
си. Те се основават на използването 
на огромни като размер радиатори и 
heatpipe системи за разпределяне на 
отделяната топлина. Небезизвестни- 
те производители на компоненти по 
охлаждането Zalman пък представи- 
ха новата си ТММЗОО кутия, въпла- 
щаваща концепцията за РС без вен- 
тилатори и съответно - без (почти 
никакъв) шум. Heatpipe канали oT- 
веждат топлината от основните ком- 
поненти на компютъра и я разпреде- 
лят върху страничните стени на кути- 
ята, които служат като гигантски ра- 
диатори. Идеята е примамлива - кой 
не би искал безшумно РС - но цена- 
та от 5800 е способна да откаже до- 
рии най-големите ентусиасти. 


Сдвоени видеокарти 


ЗЫ технологията предизвика nC- 
тинско цунами на СеВП - общата 
тенденция беше дори и ценово-ори- 
ентираните производители да предс- 
тавят ЗП-ориентирани решения. Hn- 
що чудно, че и производителите на 
видеокарти вече се ориентират към 
продукти, залагащи на паралелната 
изчислителна работа - Leadtek Han- 
ример обявиха своята сдвоена 
GeForce 6600 СТ карта, която разпо- 
лага с всички предимства на SLI Tex- 
нологията, без да изисква втори PCI- 
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Ключовите 
моменти 


Е слот на дънната платка. Единстве- 
ният й недостатък е малкото коли- 
чество памет, с което разполага все- 
ки един от двата чипа - едва 128МВ, 
което в днешни дни се счита за 
твърде малко за най-новите 30 заг- 
лавия. 


FB-DIMM бори пробле- 
мите със скоростта 
при много памет 


Технологията, която за пръв път 
видя бял свят на IDF форума на Intel, 
на CeBIT беше представена пред 
още по-масова публика като едно 
ефективно решение за проблемите 
на сървърните системи с използване- 
то на много модули памет, работещи 
при висока скорост. FBDIMM използ- 
ва РСІ-Ехргеѕѕ базирана серийна ши- 
на за предаване на данни между 
чипсета и специалния контролер, 
който се намира на всеки един от мо- 
дулите. Препъникамък за технологи- 
ята може да се окаже силно увели- 
ченото поради индиректната комуни- 
кация между чипсета и паметта 
latency. 


Новите продукти 
на $3 и СУ 


Докато АТ! и NVIDIA се борят за 
лидерството по продажби и инова- 
ция, другите играчи на пазара прос- 
то се борят за оцеляване. Големите 
обещания, с които навремето се про- 
чуха XGI, вече са история - на CeBIT 
те представиха някои свои бъдещи 
модели, които обаче нямат кой знае 
какви претенции и в по-голямата си 
част са насочени към ценово-ориен- 
тирания сегмент на пазара. S3 пък 
дадоха първата официална инфор- 
мация за бъдещия си чип, познат 
под името Destination Generation - 
той ще използва шейдъри версия 4.0 
и според създателите си ще е реа- 
лен конкурент на бързите карти на 
NVIDIA и ATI. 
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Intel спира стария 
0.13-микронен Celeron 


Intel обявиха намерението си да 
спрат производството на Celeron чи- 
повете от предишното поколение, ба- 
зирано на 0.13-микронна производст- 
вена технология. Това трябва да ста- 
не до края на тази година и ще лиши 
пазара от 2.5, 2.6 2.7 n 2.8GHz верси- 
ите на Celeron със 128KB кеш. Реше- 
нието е част от кампанията на Intel за 
прекратяване на производството на 
0.13-микронни чипове - към края на 
миналата година компанията обяви, 
че ще спира и старите Pentium 4 npo- 
цесори, произвеждани по тази техно- 
логия. Така на разположението на 
потребителите ще останат само 0.09- 
микронните Celeron D процесори, Kon- 
то предлагат два пъти повече L2 кеш 
и по-висока работна честота на шина- 
та. 


SLI с nForce 4 Ultra? 


nForce 4 Ultra чипсетът официално 
не предлага възможности за използ- 
ване на SLI технологията. Въпреки 
това някои производители напосле- 
дък предлагат дънни платки с по два 
РС! Ехргез$ х16 слота (или един хіб и 
един х4), което физически позволява 
монтирането на две видеокарти. И 
макар че никой не смее да рекламира 
МЕ4 Ultra дъното си като 5Ш-съвмес- 
тимо такова, чрез известни модифи- 
кации е напълно възможно да се зао- 
биколи софтуерната защита в драй- 
верите и наистина да се подкарат 
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две видеокарти в SLI конфигурация. 
Голям проблем обаче до момента бе- 
ше липсата на свързващия двете ви- 
деокарти при работата им в SLI pe- 
жим мост. И понеже той представля- 
ва именно това – мостова връзка меж- 
ду двете карти без никакви елементи, 
схеми и други сложнотии - беше въп- 
рос на време някой да започне да го 
произвежда и продава. Засега ано- 
нимният производител пусна продук- 
та си първо на пазара в Япония в сем- 
пли опаковки с надпис УСА Bridge. 
Цената от 510 изглежда е напълно 
оправдана, като се има предвид кол- 
ко ключов е въпросният елемент за 
подкарването на ЗМ конфигурация. 
За сравнение, 5Ш-аналогът, подгот- 
вян от АТІ, не се очаква да изисква 
подобна специална връзка между 
двете използвани видеокарти. 


След като Intel направи голяма npo- 
паганда на Vanderpool технологията 
си на пролетния IDF форум, AMD съ- 
що се готвят да въведат в процесори- 
те си оптимизации и специални функ- 
ции за по-доброто реализиране на 
виртуализацията. За възможностите 
на виртуализацията писахме в мина- 
лия ни брой. Накратко, тя позволява 
конфигурирането на няколко виртуал- 
ни машини с различен софтуер и опе- 
рационни системи на един и същ фи- 
зически компютър. До момента това 
се реализираше изцяло софтуерно и 
се използваше от тесен кръг хора, но 
хардуерните оптимизации и усилията 


^^ 
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на производителите за намирането на 
нови приложения на технологията 
обещават да превърнат виртуализа- 
цията в една истински масова техно- 
логия. АМО варианта на Іпїе!-ския 
Мапдегроо! засега е познат под кодо- 
вото име Рас са и включва промени 
по процесора и вградения в него конт- 
ролер за паметта. Точни и ясни специ- 
фикации засега няма, но според АМО 
технологията ще е дотолкова анало- 
гична на Vanderpool, че да не изисква 
пренаписване на софтуера за двете 
различни платформи. 


Появата на два аналогични като 
възможности, но различни като техно- 
логия и практическа реализация стан- 
дарта води до не най-оптималната си- 
туация на пазара - представете си 
какво би било, ако имаше два различ- 
ни стандарта за CD-ROM носители. За 
момента именно такава ситуация се 
очертава в разработката на наследни- 
ка на съвременните DVD носители - 
Blu-Ray и НО DVD са два стандарта, 
разработвани от еднакво мощни кон- 
сорциуми и предлагащи в общи линии 
аналогични предимства за потребите- 
ля. Blu-Ray дисковете ще имат Kana- 
цитет 27 СВ (на един по-късен етап от 
жизнения цикъл на стандарта се 
очаква и двойно по-голяма версия), 
което е достатъчно за записването на 
повече от 13 часа SDTV и над 2 часа 
НОТУ видео. В "изковаването" на 
стандарта участват Dell, Hitachi, НР, 
LG, Mitsubishi, Panasonic, Pioneer, 
Philips, Samsung, Sharp, Sony, TDK и 
Thomson - все големи и респектира- 
щи компании. От другата страна на 
барикадата е DVD Forum асоциация- 
та, която включва над 230 компании 
от цял свят и се занимава с разработ- 
ката на НО ОМО стандарта, който 
предлага 15СВ капацитет при еднос- 
лоен носител. НО ОМО носители и уст- 
ройства се очаква да започнат да се 
появяват на бял свят още тази годи- 
на. Ръководството на Зопу не е очаро- 
вано от перспективите, които поста- 
вят два конкуриращи се стандарта, и 
за това наскоро Ryoji Chubachi, ново- 
избран шеф на компанията, направи 
изявление, в което изказа надежда 
ако не за пълното сливане, то поне за 
осъвместяването на двата стандарта. 
По всяка вероятност в основата на то- 
ва се крият интереси, обвързани с 
производството на универсални уст- 
ройства, четящи и двата вида носите- 
ли чрез два различни лазера. 
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ШЕ Пролет 


В миналия брой ви представих- 
ме една голяма част от новините, 
съобщени на пролетния Intel 
Developer Forum в Сан Франциско, 
САЩ. Повечето от тях бяха наис- 
тина вълнуващи събития в ІТ све- 
та - представянето на новия Intel 
Pentium D и бъдещите планове на 
Intel за производството на multi- 
соге чипове; 64-битовите техноло- 
гии в чиповете на Intel и потенци- 
алните ползи от виртуализацията. 
Като така и неподнесен в предиш- 
ния брой десерт обаче останаха 
някои интересни новини, които ще 
прочетете в настоящия материал. 


Георги Даскалов 
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света на графичните технологии 

в последно време безспорно е 
възраждането на SLI технологията - 
NVIDIA я използват по аналогичен 
на старите Моойоо-та за увеличава- 
не на производителността чрез па- 
ралелна работа на две видеокарти. 
SLI обаче е технология, която поста- 
вя специфични изисквания към чип- 
сета на дънната платка - NVIDIA 
направиха "проходилката" на новата 
технология с nForce 4 чипсетът за 
АМО процесори, който ви предста- 
вихме на страниците на РС Club npe- 
ди няколко броя. Ето, че сега имам 
удоволствието да зарадвам и фено- 
вете на Intel платформата с новина- 
та, че NVIDIA вече имат и Р4-съвмес- 
тима версия на МЕ4: 


3 AHO от по-значимите събития B 


пРогсе4 SLI Intel 
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За нея се говори вече доста време 
и всички подозираха, че тя ще бъде 
изцяло нов чипсет с ново име, нови 
възможности и т. H., но NVIDIA за ce- 
га оборва тези слухове - чипсетът се 
очаква да има аналогични на АМО- 
варианта характеристики, с тази раз- 
лика, че МСР чипът ще получи като 
допълнение липсващия досега конт- 
ролер за паметта с поддръжка за 
1066МН2 шина. Припомням, че при 
AMD64 платформата контролерът за 
паметта се намира в ядрото на про- 
цесора. На IDF NVIDIA демонстрира- 
ха за пръв път пред публика работе- 
ща версия на чипсета и анонсираха 
някои от ключовите си партньори за 
производството на дънни платки с 
новия чипсет - такива ще са със си- 
гурност MSI, Epox, Gigabyte, Biostar и 
Asus. Формалното обявяване на HO- 
вия чипсет и окончателните му и 
пълни характеристики обаче все още 
не се е състояло и се очаква всеки 
момент. 


Другата любопитна новина е свър- 
зана с вижданията на инженерите 
на компанията за 


бъдещето на процесо- 
рите и новите произ- 
водствени технологии 


Както предполагам си спомняте от 
материала в миналия брой, една от 
големите новости, която се очаква 
да се превърне в масово явление в 
близко бъдеще, е използването на 
повече от едно ядро в корпуса на 
един и същи чип за постигането на 
по-добра производителност. Прогно- 
зите на специалистите на Intel сочат, 
че в един момент ще се достигне 
етап от развитието на технологиите, 
който ще позволява вграждането на 
респектиращо голям брой ядра в 
един и същи чип - това би било 
страхотно за производителността, 
ако не съществуваше един "малък" 
проблем. Той заплашва да се пре- 
върне в малкото камъче, което обръ- 
ща колата, ако не бъде решен нав- 
реме, и за това технологичните ге- 
нии от развойния отдел на компания- 
та още отсега обмислят възможните 
варианти. Става въпрос за това, че 
за постигането на оптималната си 
производителност тези бъдещи 
multi-core чудовища ще се нуждаят 
от изключително широка шина за 
достъп към оперативната памет. В 
един момент ширината на шината 
ще се окаже ограничена физически 
от броя пинове, които могат да я 06- 
служват - площта на процесора не е 
голяма и позволява някакво крайно 
число изводи, много от които са за- 
пазени за други задачи. Работейки в 
сферата на чистата теория (поне за 
сега), инженерите на Intel посочват 
като най-приемливо решение на този 
проблем вграждането на изключи- 
телно голям обем памет в корпуса на 
чипа чрез технология, наречена Соге 
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Stacking. Буквалният превод дава 
съвсем ясна представа за основната 
идея на технологията - върху ядро- 
то (или ядрата) на процесора се "за- 
лепя" прилично количество ОВАМ 
памет. Тази технология позволява 
броя на контактите между ядрото на 
процесора да нарасне до седем- 
осемцифрени числа, което пък има 
пряк и безспорно положителен 
ефект върху възможностите за раз- 
ширяване на пропусквателната спо- 
собност на шината към паметта. По- 
тенциалните проблеми за новата 
технология са безброй и включват 
дори вероятността за саморазруша- 
ване на чипа поради неравномерно 
термично разширяване на материа- 
лите в различните "слоеве". Intel оба- 
че са оптимисти и показаха теори- 
тични схеми на многопластови "3D" 
ядра, които ще разчитат на нанова- 
рианти на пелтие-елементите за из- 
помпване на топлината от вътрешни- 
те "пластове". 
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е БТК залага на онлайн. 
услугите в новия си сайт 


Потребителите проверяват В 
Интернет дали могат да получат ADSL 


Българска 
телекомуникационна 
компания АД 

бул. Ген. Тотлебен 8 
София 1606 


За много приложения във виртуалното пространство понятието по-бърз Интернет е равносилно на по-добър Интернет. Това е ед- 
накво вярно както за свалянето на музика, така и за гледането на филми през Интернет. Вярно е и за приложения като пазарува- 
нето в мрежата или Интернет банкирането. 


Не е ли широколентовият достъп до Интернет - така наречения "броудбанд", новината, която българските Интернет потребите- 
ли чакат толкова дълго? Тя се превърна в световна тенденция още в началото на 90-те години на миналия век. На българския па- 
зар броудбандът навлезе едва в последната половин година - може би доста по-късно, отколкото го налага ерата на високите тех- 
нологии, в която живеем. Но все пак той е тук! 


БТК започна да предлага широколентов достъп до Интернет още в началото на миналата година с представянето на българс- 
кия пазар на Интернет услугите, базирани на ADSL технологията. Компанията бързо се ориентира към нуждите на потребителите 
и през ноември 2004 г. представи новите си пет БТК ADSL пакета - два за домашни и три за бизнес потребители. Пакетите са из- 
готвени в съответствие със специфичните нужди на клиентите и предоставят възможност за широк избор в зависимост от техни- 
те характеристики. Така българският телеком въведе у нас световната тенденция на постепенното преминаване на домашните и 
бизнес потребители към широколентов достъп до Интернет. 


Със стартирането на новата си Интернет страница българският телеком започна да предлага и онлайн проверка на техническа- 
та възможност за получаване на високоскоростен Интернет достъп през ADSL. Потребителите могат да направят справката сами, 
като влязат в специалната секция "ADSL Checker" и въведат кода на населеното място и телефонния си номер. Системата се свър- 
зва с базата данни на БТК и дава отговор на запитването. Ако той е утвърдителен, клиентът може да се обади веднага на теле- 
фон 0800 100 и да поръча един от петте предлагани ADSL пакета. 


Онлайн проверката стана възможна след като БТК инвестира в нова технология, която проверява автоматично капацитета за 
ADSL на телефонните линии. След като бъде направена неколкократна проверка на резултатите, те се въвеждат в централизи- 
раната база данни на компанията. На база на тази информация се проверява и всяко запитване, въведено от клиент на Интернет 
страницата на телекома. 


Базата данни ще бъде редовно актуализирана, като информацията за новите населени места, където ще се предлага ADSL, ще 
бъде вкарвана навреме, за да улесни клиентите на БТК. 


Hi-Tech нововъведения и в АП! 5-рекламата на БТК 


БТК заложи на новаторството още с първата си рекламна кампания за ADSL. Все още много малко българи използват активно 
Интернет, а достъпът до компютри е най-голям в София и в големите градове на страната. Затова и основното предизвикателст- 
во, с което БТК трябваше да се пребори, беше разработването на такава концепция за БТК ADSL пакетите, която да достигне до 
ползвателите на Интернет, без да остане неразбрана от останалите. Основната идея на рекламната кампания е, че всичко в ежед- 
невието на семейството се случва по-бързо, откакто Любо се сдоби с един от основните визуалните символи на Интернет - "ръ- 
чичката", в която се превръща курсорът на мишката, когато може да "кликне" върху някоя "връзка". 


Рекламата наблегна на елементарни и всекидневни неща, които, благодарение на услугата на БТК, ускоряват своето действие 
- препичане на филийки, варене на кафе, сокоизтискване и т.н. Всеки един от потребителите в Интернет би искал да сърфира в 
мрежата със скоростта, която предлага БТК ADSL, и да отваря страниците със скоростта, с която досега са се затваряли. 


Оказва се, че подобен подход в рекламата работи и добра идея може да бъде разбрана и възприета еднакво добре не само от 
една целева група. 


За да постигне максимално реалистичен ефект, ADSL рекламата на БТК използва за първи път в България сканирането на ки- 
но лента в 2К резолюция. Тази технология позволява изображението да придобие повече рязкост, нюанси и контраст в предава- 
нето на картината. Клипът беше заснет на 35" кинолента, а материалът беше дигитализиран след сканирането му в 2К резолюция. 
Специалният екип по ефектите проучи на място снимачната площадка и направи пълно дигитално копие на "кухнята на Любо", къ- 
дето се развива действието на клипа. 


Тази концепция помогна на БТК да избяга от ограниченията на реалния свят и да представи на иначе обремененото око на те- 
левизионния зрител как бихме могли да съществуваме в един по-бърз свят. Любо и неговата "екранна съпруга" Невена нагледно 
доказаха, че всичко е по-бързо с ADSL - дори приготвянето на сутрешната закуска. 
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Imperial Glory RTS 
The Bard's Tale Action RPG 
= Г == наз 
Privateer 1.0 Космически симулатор 
Sectors of Death FPS 


АКТУАЛИЗАЦИИ 


АП Catalyst 5.3 
Tomb Raider А: The Techno Egyptians 


Драйвери на ATI 
MOD, базиран та ТА 


Г 
РС Club Wallpapers 55 
Pariah 
SWAT4 
Midnight Club 3 


| LEGO Star Wars 


Екшън 


ПРОГРАМИ | 


shampoo Photo Commander 3.01 
Bittorrent Ultra 2.2 

Click 'N Burn CD & DVD 2.20 
Daemon Tools 3.47 

Desktop Armor 

Jetico Personal Firewall 1.0.1.57 
MP3 Player Pro 2.6 

Raptor Audio 1.2 

Super Utilities Pro 4.87 


Сортира снимки 

Torrent клиент 

Програма за запис на CD/DVD 
Виртуално С0 

Firewall 

Firewall 

Media Player 

Аудиоконвертор 

Оптимизира Windows 
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ВСИЧКО Е ПО-БЪРЗО С 


ОТ 


Високоскоростен Интернет 


Включи се сега на 


0800 100“ 


Седем дни в седмицата 


« Възможни са ограничения 


С БТК ADSL BROADBAND ВИЕ ПОЛУЧАВАТЕ: 


Ф Сигурна връзка - не споделяте БТК ADSL ЗА ДОМАШНИ АБОНАТИ 
линията си с никого; 


БТК ADSL 512 Сърф БТК ADSL 256 Безкрай 
Ф Възможност да ползвате теле- за 30 лева месечно за 39 лева месечно 
. Скорост на download - до 512 kbps Скорост на download - 
фона си, докато сърфирате; Месечен лимит - 90 1 СВ (за всеки допълни- go 256 kbps, 
® Постоянна връзка, не плащате телен мегабайт се доплащат 0.03 лева) неограничен трафик 
телефонни импулси за времето в БТК ADSL ЗА БИЗНЕС-АБОНАТИ 
Интернет; ВТС ADSL 256 BIZ ВТС АОЗ 512 В BTC ADSL 1024 MEGABIZ 
Ф Безплатен модем и денонощна за 60 лева месечно за 85 лева месечно ` за 150 лева месечно 
Скорост на download - Скорост на download - Скорост на download - 
3a сопълншителна поддръжка с всички БТК ADSL до 256 kbps, до 512 kbps, до 1024 kbps, 
ад i nakemu. неограничен трафик неограничен трафик неограничен трафик 


информация 


www.btc.bg ПОСЕТЕТЕ ЦЕНТРОВЕТЕ НА БТК ИЛИ МАГАЗИНИТЕ HA ПАРТНЬОРИТЕ НА БТК 
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